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VORWORT

+DESIGN IST MEHR AdLS
BLOSSE aSTHEeTIK.“

- MARTIN DULIG

Design ist mehr als bloRe Asthetik. Design ist ein maRgeblicher
Treiber fiir fiir wirtschaftliche und gesellschaftliche Entwicklung.

Gute Gestaltung optimiert Produkte und Dienstleistungen und fin-
det Losungen fir komplexe Herausforderungen. Der Séachsische
Staatspreis fiir Design 2023 tragt diesen Aspekten in besonderer
Weise Rechnung. Erstmals prasentieren wir einen Wettbewerb, in
dem neben regionalen Design-Missionen auch Uberregional weg-
weisende Design-Visionen ausgezeichnet werden. Uber die positive
Resonanz auf diese neue Wettbewerbskonzeption freue ich mich
sehr.

Ich gratuliere allen Preistragerinnen und Preistrdgern zum Sachsi-
schen Staatspreis fur Design 2023. Ihre Arbeiten zeigen eindrucks-
voll, wie sich Designerinnen und Designer ihrer gesellschaftlichen
Verantwortung stellen und ihre Potenziale nutzen, um intelligente
Losungen fur ein nachhaltigeres Zusammenleben und Arbeiten,
Wirtschaften, Produzieren und Konsumieren aufzuzeigen.

Die nachfolgenden Seiten inspirieren. Sie zeigen die soziale Dimen-
sion von Design auf und sie verschaffen einen Einblick, wie sachsi-
sches Design immer wieder auch an traditionelle Techniken an-
knlpft und den Bogen hin zum modernen Industrieland und
Wissenschaftsstandort Sachsen spannt. Viel Spal bei der Lektiire!

Martin Dulig

Sachsischer Staatsminister fiir Wirtschaft, Arbeit und Verkehr
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PREIS

SACHSISCHER STAAaTSPReEIS

FUR DesIGN 2023

Der Sachsische Staatspreis fiir Design wird seit 1992 vom
Sachsischen Staatsministerium fiir Wirtschaft, Arbeit und
Verkehr verliehen und versteht sich als verkniipfendes und
unterstiitzendes Element der sdchsischen Designwirtschaft.

Alle zwei Jahre ausgeblobt, will der Wettbewerb vor allem die
Relevanz von Design zur Gestaltung von wirtschaftlichen und
gesellschaftsrelevanten Prozessen und Produkten sichtbar machen.
Durch den Sachsischen Staatspreis fiir Design soll Design in seiner
interdisziplindren Position gestarkt und ein fachbezogener Dialog
ermoglicht werden.

Mit dem Wettbewerbsjahr 2023 wurden im Rahmen des S&chsisches
Staatspreises fir Design erstmals zwei Wettbewerbe ausgerufen: der
regionale Design Mission Award, der das breite Portfolio der sachsi-
schen Designwirtschaft im Etablierten- und Nachwuchsbereich
sichtbar macht, und der bundesweit ausgelobte Design Vision
Award, der nach Designldsungen zur Gestaltung eines nachhaltigen
gesellschaftlichen und wirtschaftlichen Wandels fragt.

DER PREIS

Der Wettbewerb ist mit Preisgeldern in Hohe von insgesamt 80.000
Euro dotiert. Damit gehort er zu den etablierten und hochstdotier-
ten Designpreisen in Deutschland. Alle Preistrdger:innen erhalten
eine Preisstatue aus echtem MEISSNER Porzellan.

Die Preisstatue fiir
den Wettbewerb des
Sachsischen Staats-
preises fur Design
wird auch in der
Edition 2023 von der
Porzellanmanufaktur
MEISSEN kreiert.

Webseite:
www.designpreis-sachsen.de




WETTBEWERBSPHASEN

DIE WETTBEWERBSPHASEN

04.05.2023
AUFTAKT

Mit der Auftaktveranstaltung wurde der
Sdchsische Staatspreis fur Design 2023
feierlich im Industriemuseum in
Chemnitz eroffnet. Interessierte
Designer:innen konnten sich vom
05.05.-23.07.2023 bewerben.

17.08.2023 / 20.09.2023
JURYSITZUNG

In einem zweistufigen Verfahren
ermittelte die Jury die Nominierten
sowie Preistrager:innen des Sachsi-
schen Staatspreises flr Design 2023.
Neben den eingereichten Bewerbun-
gen konnte sich die Jury im Rahmen
der zweiten Jurysitzung am Objekt ein
Bild von den nominierten Arbeiten
machen.

19./20.09.2023
IDEENWERKSTATT

In der Ideenwerkstatt wurden die
nominierten Projekte des Design Vision
Awards mit Unterstlitzung von sachsi-
schen Mentor:innen weiterentwickelt
und der Jury in Form von Pitches
prasentiert. Am Abend des ersten Tages
fand die Offene Werkstatt statt und
ermoglichte allen Interessierten einen
Einblick in den Werkstattprozess und in
die 36 nominierten Designleistungen.

13.11.2023
PREISUERLEIHUNG

Zur feierlichen Preisverleihung im
Taubchenthal in Leipzig kamen rund
250 Gaste zusammen, um die Preistra-
ger:innen des Sachsischen Staatsprei-
ses flr Design 2023 zu ehren. Der Preis
geht an 15 Preistrager:innen.

2024
ROADSHOW

Die nominierten und ausgezeichneten
Arbeiten des Sachsischen Staatspreises
fir Design werden an verschiedenen
Orten présentiert.



DIE JURY

THOMAS GEISLER, JURYVORSITZ FRIEDRICH VON BORRIES
DIREKTOR DES KUNSTGEWERBEMUSEUMS DER STAATLICHEN PROFESSOR FUR DESIGNTHEORIE AN DER HOCHSCHULE FUR BILDENDE KUNSTE
KUNSTSAMMLUNGEN DRESDEN HAMBURG

,DESIGN UERANDERT SICH +CNTWERFEN IST DAS GEGENTEIL

STANDIG, €S HaT IMMEeR aUCH uon UNnTerRweRrFen.”

POLITISCHE, GESELLSCHAFTLICHE
UNbD UTOPISCHE DImensionen.”

Thomas A. Geisler ist ausgebildeter Keramiker, Produktgestalter und
Kulturmanager. Er war an der Grindung der Viktor J. Papanek
Foundation an der Universitat flir angewandte Kunst in Wien
beteiligt und wurde nach mehrjahriger Lehr- und Forschungstatig-
keit in Designtheorie und -geschichte Kurator und Leiter der
Sammlung Design am MAK - Wien. Er war Initiator und Mitbegriin-
der der Vienna Design Week. Als Leiter des Werkraums Bregenzer-
wald in Osterreich arbeitete Geisler an der Schnittstelle zwischen
Handwerk, Design und Baukultur. Er profilierte sich international als
Ausstellungsmacher und Autor, u.a. kuratierte Thomas Geisler die
26. Designbiennale in Ljubljana, Slowenien und war verantwortlich
fir den deutschen Beitrag zur London Design Biennale 2021 wie
auch den osterreichischen Beitrag 2016, 2018 und 2023. Internatio-
nalist er Mitglied in Gremien und Jurys. In seiner Tatigkeit als
Direktor des Kunstgewerbemuseums beschaftigt sich Thomas
Geisler mit der zukinftigen Rolle von Museen an der Schnittstelle
von Gesellschaft, Wirtschaft und Forschung. Er sieht die Zukunft des
Kunstgewerbemuseums im Schloss Pillnitz als Design Campus,
einem Lehr- und Forschungszentrum flr sozial und 6kologisch
relevante Gestaltungsfragen mit Zugriff auf die vielschichtigen
Sammlungen, einer Sommerschule sowie der Etablierung eines
multidisziplindren Netzwerks.

Prof. Dr. Friedrich von Borries lehrt Designtheorie an der HFBK
Hamburg. Als Gestalter, Kurator und Autor agiert er in den Grenzbe-
reichen von Stadtentwicklung, Architektur, Design und Kunst. Im
Mittelpunkt seiner Arbeit steht das Verhaltnis von Gestaltung und
gesellschaftlicher Entwicklung. ,Als Wissenschaftler versuche ich,
die Welt zu verstehen. Als Gestalter versuche ich, sie zu verdndern.”
Viele seiner Projekte sind Versuchsanordnungen, in denen mogliche
Zuklnfte erlebt und erprobt werden konnen. Dabei beschrankt er
sich nicht auf einen vorab feststehenden Methodenkanon, sondern
richtet seine Arbeitsweise nach den jeweiligen Projektanforderun-
gen aus. Methoden und Praktiken unterschiedlichster Disziplinen
flieRen in seine Arbeit ein. Design ist fir ihn dabei nicht an Materiali-
tat oder Maldstab gebunden, sondern wird als ein Instrument der
Emanzipation verstanden.




DIE JURY

MARTINA FINEDER FONS HICKMANN

PROFESSORIN FUR DESIGNTHEORIE UND -FORSCHUNG AN DER BERGI- PROFESSOR AM INSTITUT FUR TRANSMEDIALE GESTALTUNG AN DER UNIVERSITAT
SCHEN UNIVERSITAT WUPPERTAL DER KUNSTE BERLIN

,GUTES DEeSIGN IST IM SoziaLen ,DIe DesIGN TRIANGEL: es
wie 6KOLOGISCHen SsInne FUNKTIONIERT. - €S SIEeHT GUT
NACHHALTIG UND STILISTISCH auS. - 8S MACHT FReUDe.”

PLURALISTISCH."

Dr. Martina Fineder studierte Produktdesign sowie Design- und
Kulturwissenschaften. Seit 2019 ist sie Professorin flir Designtheorie
und Designforschung an der Bergischen Universitat Wuppertal.
Davor lehrte und forschte sie u.a. an der Bauhaus-Universitat
Weimar und der Akademie der bildenden Kiinste Wien und realisier-
te Ausstellungen an internationalen Design- und Kunstmuseen. Zu
ihren Arbeitsschwerpunkten zahlen die Erforschung und Vermittlung
sozial und 6kologisch motivierter Design- und Konsumkulturen
sowie eine partizipative Design- und Kulturforschung im Kontext
gesamtgesellschaftlicher Transformation Richtung Nachhaltigkeit.

Fons Hickmann studierte Fotografie und Design in Dusseldorf und
Medientheorie in Wuppertal. 2001 gewann er den Wettbewerb flr
das Corporate Design der Kieler Woche. Seine Arbeiten waren auf
allen internationalen Designbiennalen vertreten. Hickmann war bis
zum Ende 2007 ordentlicher Professor an der Universitat fir ange-
wandte Kunst Wien, bevor er 2007 den Lehrstuhl an der Universitat
der Kiinste Berlin Ubernahm. Zuvor lehrte er an den Universitaten
Essen und Dortmund. Erist Mitglied im TDC Type Directors Club
New York, der Alliance Graphique Internationale (AGI) und dem Art
Directors Club of Germany (ADC). Das interdisziplindre Designlabor
Bremerhaven berief Hickmann von 2006 bis 2012 in den Vorstand.
2012 bis 2014 gehorte er der Fachjury des ,Designpreises der
Bundesrepublik Deutschland® an. Seit 2018 ist er Prasident der , 100
Beste Plakate - Deutschland Osterreich Schweiz®. Mit der Aktion ,11
Designer flir Deutschland® hatte er mit groléem Medienecho das
Bewusstsein fur Grafikdesign in die Offentlichkeit getragen. Zugleich
organisierte er das ,Turnier flir angewandten FuRball“ in Wien. Sein
Fulballfachwissen akkumulierte in der Herausgabe der Publikation
,Das Beste Spiel aller Zeiten - ein Minutenprotokoll aus 100 Jahren
Fulballgeschichte. Fons Hickmann wurde eingeladen, bei der
Eroffnung des weltweit ersten Museums flr Grafik-Design ,Graphic
Design Museum* in Breda auszustellen. Die Ausstellung ,European
Championship of Graphic Design“ wurde von der niederlandischen
Konigin Beatrix eroffnet. Das Berliner Studio Fons Hickmann m23
erhielt Gber 200 relevante Auszeichnungen. 2012 ehrte die Triennale
Trnava Fons Hickmann fir sein Gesamtwerk mit dem Master’s Eye
Award.




DIE JURY

KATRIN HINZ JOHANNES HUNIG
FOUNDING DEAN DER FACULTY DESIGN AN DER GERMAN INTERNATIONAL REDAKTEUR BEI SCHONER WOHNEN

UNIVERSITY (GIU) IN KAIRO

+INTELLIGENTES DESIGN ER- ,GUTES DESIGN REAGIeRT dUF
LEICHTEeRT DeNn ZUGaNG ZU PRO- GESELLSCHAFTLICHE eNTWICK-
DUKTEN UND DIensTLeIsTunGen LUNGeN - MIT aSTHETISCHEeN,
UND DEeNKT HOLISTISCH.” NUTZLICHEN PRODUKTEN.”

Nach dem Studium der Architektur an der Kunsthochschule Berlin- Johannes Hunig ist Redakteur bei SCHONER WOHNEN, Deutsch-
Weilensee war Katrin Hinz als Architektin, Bihnenbildnerin, lands grofitem Wohnmagazin, das seit seiner Grindung 1960 viele
Ausstellungsdesignerin und Kommunikationsdesignerin tatig. Seit Designtrends gepragt und begleitet hat. Seine Schwerpunkte liegen
2008 ist sie im Designstudio ,Use Identity Design Network” neben in den Themen Architektur, Wohnkultur und Designgeschichte. Nach
ihrer Lehrtatigkeit engagiert. Ihr beruflicher Werdegang ist die Basis seinem Studium der Kunstgeschichte in Wiirzburg und Hamburg
firihre langjahrige interdisziplindr und international ausgerichtete arbeitete Johannes Hinig als freiberuflicher Journalist, u. a. in
Lehre und Forschung mit dem Schwerpunkt Universal Design London, bevor er 2016 Redakteur und Textchef des Designmagazins
Thinking. Von 1994 bis 2022 war sie Professorin an der HTW Berlin IDEAT wurde. Kurz darauf iibernahm er bei SCHONER WOHNEN das
und hat mehrere Studiengange gegriindet und war in verschiedenen Ressort Haus & Bauen und schreibt dort seitdem ber Design und
Positionen tatig, wie als Dekanin und Vizeprasidentin. Seit 2008 Architektur. Seit 2021 ist er zudem Lehrbeauftragter fiir Designjour-

nalismus an der Westsachsischen Hochschule Zwickau. Johannes
Hinig ist Jurymitglied beim Deutschen Nachhaltigkeitspreis und
beim Pure Talents Contest, dem Nachwuchspreis der M6belmesse
im cologne.

engagiert sie sich verstarkt international und lehrt u.a. an verschie-
denen europdischen Hochschulen, in Indien am National Institut of
Design, in China, in Athiopien und Agypten. Seit 2019 ist sie Foun-
ding Dean an der German International University in Kairo fiir den
Designbereich. Ihr derzeitiger Schwerpunkt dort ist der Aufbau
neuer Studienprogramme.




DIE JURY

DUNJA KARABAIC FANNY REITSCHUSTER
OKORAUSCH THINK THANK E.V. UX DESIGN MANAGERIN BEI'AGILENT TECHNOLOGIES DEUTSCHLAND GMBH

»,GUTES DESIGN DEeNKT In +WHY GIUE€ S0Meone THe
PROZESSEN, dRBEITET IN OPPORTUNITY TO FAIL?”
KREISLAUFEN UND MEeHRT

DAS GEMEINWOHL."

Als Absolventin der Hochschule fir bildende Kiinste Hamburg konzi-

piert Dunja Karabaic seit 2003 Projekte, die stets die kreative Seite
des Themas Nachhaltigkeit in den Fokus nehmen. Als Griinderin des
6koRAUSCH Festivals flr Design & Nachhaltigkeit in 2008 zéhlt sie
bundesweit zu den First Movern der Nachhaltigkeitsszene und blickt
auf eine 15-jahrige Erfolgsgeschichte in der Kultur- und Kreativbran-
che zuriick. Sie ist Griindungsmitglied von ,dasselbe in griin - Ver-
band der nachhaltigen Unternehmen® und beréat als Designerin und
Expertin fir Nachhaltigkeit Unternehmen und Kommunen, die sich
fir mehr Nachhaltigkeit engagieren. Dunja méchte ein breites
Bewusstsein fir die sozial-6kologische Transformation schaffen und
setzt sich daflr als Mitglied verschiedener Beirdte und Jurys ein
sowie als Lehrbeauftragte, Speakerin und Kuratorin mit sozial-6ko-
logischem Schwerpunkt.

Fanny Reitschuster, geboren in Dresden, studierte Maschinenbau
mit Schwerpunkt ,Technisches Design“ an der TU Dresden. Es
folgten Erfahrungen in verschiedenen Designteams, zunéchst im
Bereich Konsumgiter auf Konzernebene, spater dann Investitions-
glter sowohlim Start-Up als auch in einer Designagentur. Ende
2017 stiel sie als UX-Designerin zu Agilent Technologies, einem
weltweit fihrenden Unternehmen im Bereich Life Science. Nach der
zwischenzeitlichen Fiihrung des Hardware-Designteams formt sie
seit Mitte 2022 als Managerin des Software UX-Design Teams die
Zukunft der Digitalen Produktpalette des Konzerns. Die Entwicklung
und Implementierung von nutzerzentrierten Prozessen innerhalb
eines technologiegetriebenen Unternehmens, sowie das Erforschen
von Losungen flr das Digitale Labor der Zukunft sind dabei Tatig-
keitsschwerpunkte.




JACOB STROBEL

PROFESSOR FUR HOLZGESTALTUNG AN DER FAKULTAT FUR ANGEWANDTE
KUNST SCHNEEBERG, WESTSACHSISCHE HOCHSCHULE ZWICKAU

,DESIGN HAT UIeL MIT DenKen zu
TUN, GERNE AUCH MIT
Denkennen Hanpen.”

Die Verantwortung, die Designschaffende gegentiber unserer
Umwelt haben, dsst sich nach Auffassung von Jacob Strobel am
besten tragen - und ertragen -, wenn der Entwurfsprozess fir physi-
sche Produkte auch physisch stattfindet. An der Angewandten Kunst
Schneeberg (AKS), Fakultat der Westsachsischen Hochschule
Zwickau, wird dementsprechend nach dem Werkstattprinzip
gelehrt: oft beginnt der Entwurfsprozess bereits in der Werk-

statt, frih wird in Originalmaterialien experimentiert. 1:1 Modelle
und Funktionsmuster werden gebaut und die Entwirfe von den
angehenden Designer:innen eigenhandig als Prototypen umgesetzt.
Sich in dieser Form dem Materialwiderstand zu stellen, schult

das Verstandnis fir Fertigungsprozesse, lehrt Respekt vor unse-

ren endlichen Ressourcen und motiviert nicht selten zu reduzier-
ter Gestaltung. Das Studium im bundesweit einzigartigen Studien-
gang Holzgestaltung der AKS war auch flir Jacob Strobel selbst eine
logische Folge seiner Lehre als Mbeltischler im Betrieb des Onkels.
Anschlieltend trug er als Head of Design beim Osterreichischen
Mobelhersteller TEAM 7 mafgeblich dazu bei, die Marke zu ihrer
heutigen Fihrungsposition zu entwickeln. Nachhaltig erfolgrei-

che und international ausgezeichnete Produkte aus seiner Feder
kennzeichnen diese Phase. Seit 2015 leitet er als Professor die
Studienrichtung Holzgestaltung / Mdbel- und Produktdesign in
Schneeberg. Neben der praxisnahen Lehre verantwortet er For-
schungs- und Transferprojekte zum 3D-Druck von Mébeln aus
Holzreststoffen und regionalen holzhandwerklichen Methoden.




DESIGN

MISSION

dWdRD

ZIELE DES WETTBEWERBS

Der Design Mission Award wirdigt herausragende Designleistungen
aus Sachsen mit dem Ziel, die sachsische Designwirtschaft zu
starken und als wichtigen Wirtschaftsfaktor sichtbar zu machen. Der
Design Mission Award wird in flinf Kategorien jeweils im Haupt- und
Nachwuchsbereich ausgelobt und ist mit Preisgeldern in Hohe von
insgesamt 50.000 Euro dotiert. Zum Wettbewerb zugelassen sind
sachsische Designs.

TEILNAHME

Teilnehmen kénnen Unternehmen, Designer:innen, Organisationen
und offentliche Institutionen aus Sachsen, im Nachwuchsdesign
Studierende und Absolvent:innen, deren Abschluss nicht l&dnger als
finf Jahre zurlickliegt.

Zum Wettbewerb zugelassen sind auch internationale Auftragge-
ber:innen und Hersteller:innen, sofern der Sitz oder Tatigkeits-
schwerpunkt der Designschaffenden bzw. der Ursprung des Designs
in Sachsen liegt.

KATEGORIEN

__Produktdesign im Industriegiiterbereich
__Produktdesign im Konsumglterbereich
__Kommunikationsdesign

__Digital Design

__Kunsthandwerk

Alle Kategorien werden jeweils im Haupt- und Nachwuchsbereich
ausgelobt. Eingereicht werden kdnnen Designleistungen, die zum
Zeitpunkt der Bewerbung bereits auf dem Markt angeboten werden
oder Prototypen marktreifer Designleistungen und serienreifer
Produkte, die kurz vor der Markteinfiihrung stehen. Im Nachwuchs-
design sind auch marktfahige Designs, Gestaltungsentwdirfe und
Prototypen zum Wettbewerb zugelassen.




dWaRD 2023

DESIGN MISSION AWARD 2023

Im Rahmen des Sdchsischen Staatspreises flir Design 2023 wurden
insgesamt 153 Bewerbungen beim Design Mission Award einge-
reicht. Die Jury wahlte 26 Nominierte und darunter acht Preistra-
ger:innen im Haupt- und Nachwuchsbereich aus. Daneben ent-
schied sich die Jury zur Vergabe von zwei Sonderpreisen in den
Bereichen ,User-centered Industrial Design“ und ,Politisches
Design®.




DESIGN

IIIII

KaTeGORIE

PRODUKTDeESIGN IM

KONSUMGUTERBEREICH




AUSGEZEICHNET

PREISTRAGER
PRODUKTDESIGN IM KONSUMGUTERBEREICH

GEeSUNDHOCKER
POPONAUT

DESIGN:
llja Oelschlagel (Leipzig)

Preisgeld: 5.000 €

Der Hocker POPONAUT wurde fiir das aktive Sitzen im Biiro oder
im Homeoffice entwickelt.

Die Sitzflache aus Filz schwenkt, dank der Lagerung in einem Wenn Design
Kugelgelenk, leicht in alle Richtungen und ist dabei an vier Federn . .
aufgehangen. Die Riickenmuskulatur ist dadurch standig im Einsatz Gesundheit trifft. Der

und lasst keine schadliche Sitzhaltung zu. .
POPONAUT sorgt fur
Diese Symbiose aus Mobel und Sportgerat wurde komplett in

Sachsen entwickelt und produziert. aktives Sitzen und
Beweglichkeit.

Webseite:
www.iljaoelschlaegel.com




AUSGEZEICHNET

PREISTRAGER
PRODUKTDESIGN IM KONSUMGUTERBEREICH

LAUDATIO

Der sprunghaft angestiegene Bedarf an ergonomisch sinnvollen
Sitzgelegenheiten auch fiir das heimische Biiro lasst sich
eindeutig einer Zeit zuordnen.

Der hier pramierte Hocker mag mit seiner eindrucksvollen Kinetik
und der kompakten Form eine brillante Antwort auf diesen aktuel-
len Bedarf sein - formal entzieht er sich jedoch jeder zeitlichen
Zuordnung und erhebt sich dadurch erfrischend und mutig tUber
kurzlebige Trends. Was dem Zeitgeist entspricht, jedoch fiir Langle-
bigkeit sorgt, ist die absolute Reparaturfahigkeit der klar lesbaren
und nachvollziehbaren Konstruktion. Alle Teile lassen sich bei
Bedarf einzeln austauschen. Die Wertigkeit der Komponenten und
die Prazision des komplett in Sachsen entwickelten und produzier-
ten Objektes der Maschinenkunst begeistert! Flr seine zentrale
Qualitat sorgt die kluge Mechanik: Ein einzigartig designtes Sitzer-
lebnis. Beeindruckende, dreidimensionale Bewegungsfreiheit paart
sich mit sattem Gegendruck und sicherem Stand. Die Sitzhéhe [dsst
sich je nach Kdrpergrofie und Vorliebe durch Drehen des Sitzes
intuitiv und stufenlos einstellen.

Sinnliche Freude bereitet der Hocker auch dem Uber die Details
wandernden Auge. Die schliissige Linienflihrung des eleganten
Drahtgestells referenziert auf die Kontur des sattelartigen Sitzes aus
Formflies. Das flachige Material mit der Anmutung von Filz wieder-
um spiegelt die mittige Tragerplatte mit ihren Abkantungen. Das
Herzstlick der Konstruktion bildet das Kugelgelenk mit der tragen-
den Gewindestange und den Zugfedern, die durch Ahnlichkeit von
Steigungen und Durchmessern auch formal eine Einheit bilden.
Ungeachtet der merkwirdigen Namensgebung sieht die Jury hier
das Potenzial, an die lange Tradition der séchsischen M&belferti-
gung anzuknlpfen und diese mit neuen Impulsen in die Zukunft zu
flhren.

Von:
Jakob Strobel




NOMINIERT
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PRODUKTDESIGN IM KONSUMGUTERBEREICH

FAaHRRADANHANGER
UeoLo

DESIGN:
Fabian Sachsenroder
Studio Bosco (Leipzig)

Herstellung:
Johann Schmidt
VEOLO (Leipzig)

VEOLO ist ein Team von Gestaltern und passionierten Radfah-

rern mit dem Ziel, den Lastenanhanger als attraktive Erweite- Der Lastenanhanger
rung fiirs Rad und E-Bike zu etablieren, um die Mobilitdtswende .

mit neuen Moglichkeiten im urbanen Transport voranzutreiben. von VEOLO vereint
Der Lastenanhdnger von VEOLO vereint Sportlichkeit und Alltags- SpOI’tllChkelt und
tauglichkeit und sieht dabei noch richtig gut aus. In der Anwendung . .
eroffnen sich neue Moglichkeiten in Freizeit und Alltag. Spontan Alltagstaugllchkelt
wird mitgenommen, was den Tag zum Erlebnis macht oder fir den . .
alltdglichen Bedarf der Gemeinschaft benétigt wird, ohne Stau und und sieht dabei noch
Parkplatzsuche direkt bis ans Ziel. Ganz gleich, ob iber Stock und . .

Stein oder mit Héchstgeschwindigkeit um die Kurve: bis zu 80 kg I"IChtlg gut aus.

werden mit der zum Patent angemeldeten Einzelradaufhdngung
sicher und komfortabel transportiert.

Im Rahmen der Mobilitdtswende sieht VEOLO einen groRen Bedarf
an flexiblen, platzsparenden Transportldsungen, im urbanen Raum
als sinnvolle Erweiterung zum Rad und E-Bike, im Outdoorbereich
zur Steigerung des Erlebnisses und zur Entlastung der Gemein-
schaft.

Der Anhanger ist das Multitool fir alle Félle: Ob Pflanzenerde,
Musikinstrument, Einkauf, Surfboard, Zelt & Co. Ad hoc ans Rad
gehangen, wird der Transport bei agilem Fahrverhalten und mit
durchdachtem Zubehdr zur Leichtigkeit. Die Konstruktion eines
leichten und hochfesten Rahmens mit integrierter Einzelradaufhan-
gung bildet die Grundlage der Entwicklung. Der tiefe Schwerpunkt
und die effiziente Dampfung sorgen fiir ein souverdnes Fahrverhal-
ten in jeder Situation. Die optional erhéltliche Tasche erleichtert das Webseite:
Handling und sichert einen geschitzten Transport bei jeder Witte- www.veolo.de
rung. Der Anhénger ldsst sich mit exakt zwei Handgriffen zur Abnah-

me der Rader enorm platzsparend verstauen. Die Deichsel kann fiir

den Handbetrieb nach oben gedreht werden. Mit der sportlich

reduzierten Erscheinung bildet der Anhdnger gemeinsam mit dem

Fahrrad eine praktisch elegante Einheit. Made in Germany, montiert

in Sachsen.
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FAHRRADRAHMEN
+HOMEBREW"

DESIGN | HERSTELLUNG:
Christoph Stifke
Sour Bicycles GmbH (Dresden)

Unter dem Label ,,Homebrew* hat das Team von Sour Bicycles
angefangen, Fahrradrahmen selbst zu fertigen.

Diese Entscheidung beeinflusst seitdem maligeblich jede Phase
ihres Produktdesigns véllig neu. Vormals nur unter den Gesichts-
punkten der fertigungsgerechten Gestaltung (fir das jeweilige
Bauteil), Design und Funktion kam mit der ,in House" Fertigung der
Fahrradrahmen auch noch die Ver- und Bearbeitung der Design-
komponenten dazu. Dieses Spannungsfeld brachte Sour Bicycles
maligeblich ndher an ihre Produkte heran und beeinflusst nunmehr
malbgeblich jegliche neue Designidee.

Mit der ,in House“
Fertigung der
Fahrradrahmen kam
auch noch die Ver-
und Bearbeitung der
Designkomponenten

dazu.

Webseite:
www.sour.bike
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ZUKUNFT MIT
Lecuminosen

DESIGN:
Clemens Haufe, Westosteron (Freital)

HERSTELLUNG:
Arbeitsgemeinschaft Leguminosen
Matthias Quendt, QFI - Quendt Food Innovation KG (Dresden)

Leguminosen (Hiilsenfriichtler) werden eine bedeutende Rolle Legummosen (HUISCD—
in der zukiinftigen Erndhrung spielen. Aus regional erzeugten B .
Leguminosen wurden im Projekt neuartige Mini-Mahlzeiten fruchtler) werden eine
entwickelt - als Impulsprodukte fiir einen neuen, nachhaltigen .

und ernahrungsphysiologisch hochwertigen Genuss. bedeutende Rolle in
Dazu entwickelte die federfiihrende QFI - Quendt Food Innovation der zuki'mftigen Er-

KG Prototypen fiir ein Spektrum kleiner, beispielhafter Mahlzeiten: . .

Diese entsprechen in Genussqualitdt, Nahrwert, Gestaltung und nahrung splelen und
Portionierung den dauerhaften Konsumtrends im Ernahrungsbe- .

reich. Impulse fiir hochwer-
In iterativen Schleifen werden alle Stufen der Prozesskette, von tlgen Genuss setzen.

Bdckereien bis hin zur Erzeugung und Verarbeitung des Rohstoffs, in
die Entwicklung einbezogen.

Die Motivation fir das Projekt entstammt der Uberzeugung, dass die
Erndhrungswirtschaft zur Minimierung der CO2-Emissionen, zur
Entlastung des Klimas und zum Umweltschutz beitragen kann und
muss. Regionalisierung und Leguminosen kdnnen dabei wichtige
Funktionen tibernehmen.

Das visuelle Food-Design unterstiitzt die Aufmerksamkeit der
Konsument:innen. Die Gestaltung transportiert den ersten Eindruck,
noch bevor Geschmack und erndhrungsphysiologische Qualitaten
Uberzeugen kdnnen. Die Impulsprodukte sollen Neugierde wecken,
sich bewusst von herkémmlichen Snacks unterscheiden und somit @ %[& f})
dazu beitragen, den direkten Austausch anzuregen und die beson- A iR v y
dere Stellung von Leguminosen in der Erndhrung zu starken. Durch
milieubasierte Untersuchungen entwickelten wir aufterdem ziel-
gruppenorientierte Mini-Mahlzeiten fir unterschiedliche Bedarfs-
profile. Webseite:
www.westosteron.com
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OODD COLLIER

DESIGN | HERSTELLUNG:
Magdalena Sophie Orland, Susanne Ostwald
OO0DD Studios (Leipzig)

Preisgeld: 5.000 €

Die selbst entwickelten Herstellungstechniken der Kunst- und
Gebrauchsgegenstande aus zeitgendssischer Spitze sind das
herausstechende Merkmal der Arbeit des OODD Studios: Klassi-
sche textile Herstellungsverfahren werden durch die Entwick-
lung von neuen, konstruierenden Techniken erweitert. Hitze
und Druck spielen eine wichtige Rolle, aber auch das Spannen
von Rastern und die Verbindung der Kreuzungspunkte durch
manuelle Extrudierverfahren.

Die Spitze besteht aus Kombinationen verschiedenster Materialien
mit unterschiedlichen Eigenschaften und wird dadurch auf visuelle
und haptische Art ansprechend. Um die zeitaufwandigen und
fragilen Materialien zugénglicher zu machen, haben die Designerin-
nen Magdalena Sophie Orland und Susanne Ostwald das modulare
Kragensystem OODD COLLIER entwickelt. Es ist textiler Schmuck
und Kleidungsstlick in einem. Es ergdnzt die vorhandene Garderobe
und bereichert sie individuell. Transparenz und Aussparungen im
COLLIER verschmelzen optisch mit den kombinierten Kleidungssti-
cken oder schaffen einen spannenden Kontrast aus Farbe und
Material. Der Kragen aus zeitgendssischer Spitze wird auf Bestellung
im Atelier von OODD Studios in Leipzig von Hand gefertigt. Die
Chemisette wird lokal von der Textilmanufaktur Studio U&N in
Jahnsdorf / Sachsen produziert.

Den Kragen kann man einzeln tragen und mit dem beiliegenden
Doppelknopf schlieRen. Verwendet man das Set, also Kragen mit
Chemisette, legt man den Verschluss beiseite und knopft den
Kragen an der hinteren Halsmitte und vorne am obersten Knopf an
der AuRenseite des Stehkragens der Chemisette fest. Das hat den
Vorteil, dass der Kragen vor Abnutzung und Verschmutzung ge-
schont wird, da er nicht direkt auf der Haut getragen wird. Die
Chemisette ist einfach zu pflegen, maschinenwaschbar und biigel-
fahig.

Magdalena Sophie Orland und Susanne Ostwald verarbeiten flr ihre
Chemisettes 100% Baumwolle mit Zertifizierung Oekotex Class 1.
Alle aufknépfbaren Kragen kénnen mit allen Chemisettes und
Stehkragenhemden von OODD Studios kombiniert werden.

Das modulare Kragen-
system OODD
COLLIER ist textiler
Schmuck und Klei-
dungsstick in einem.
Es erganzt die vorhan-
dene Garderobe und
bereichert sie indivi-
duell.

Webseite:
www.oodd-studios.com
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Das OODD COLLIER ist Schmuckstiick und Kleidungsstiick in
einem und verbindet die sachsische Spitzentradition mit Pariser
Haute Couture.

Das Leipziger Designerinnen-Duo Magdalena Sophie Orland und
Susanne Ostwald - zusammen OODD Studios - fihren dabei
klassische textile Herstellungsverfahren mit selbstentwickelten
Techniken zusammen. Hitze und Druck spielen eine wichtige Rolle,
aber auch die Konstruktion von Netzstrukturen und die Verbindung
der Kreuzungspunkte durch manuelle Extrudierverfahren. Dabei
interpretieren sie das Thema Spitze vollig neu, kombinieren ver-
schiedenste Materialien mit unterschiedlichen Eigenschaften und
erzeugen somit ein sehr ansprechendes visuelles und haptisches
Produkt fir Kleinserien und auf Bestellung. Um die zeitaufwandigen
und fragilen Materialien zugdnglicher zu machen, wurde ein modu-
lares Kragensystem entwickelt, das die vorhandene Garderobe
bereichert und akzentuiert. Transparenz und Aussparungen ver-
schmelzen optisch mit den kombinierten Kleidungsstiicken und
schaffen einen spannenden Kontrast aus Farbe und Material. Der
Kragen kann einzeln oder als Set mit Chemisette getragen werden.
Das Kragentuch hat den Vorteil, dass der Spitzenkragen vor Abnut-
zung und Verschmutzung geschont wird, da er nicht direkt auf der
Haut getragen wird. Die Chemisette wird von einer Textilmanufaktur
in Sachsen produziert, wodurch regionale Netzwerke und Wert-
schopfungsketten gestarkt werden.

OODD COLLIER Uiberzeugte die Jury durch seine hohe gestalterische
und herstellungstechnische Qualitat. Das Accessoire zitiert elegant
historische Modeelemente ohne verstaubt zu wirken und findet
einen erfrischenden Weg die oft uniforme Kleidung der Gegenwart
durch einen charmanten Eingriff zu individualisieren. Das Ankniip-
fen an die Spitzenkultur Sachsens und das Vernetzen mit lokalen
Textilproduzenten schafft Identitdt und Authentizitat und ist gleich-
zeitig ein dsthetischer Beitrag fir die kosmopolitische Modewelt.

Von:
Thomas A. Geisler
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dUGMEeNTING GLASSEeS

DESIGN | HERSTELLUNG:
Jonathan Meuer (Dresden / Berlin)

Das Projekt zeichnet sich durch komplexe Anforderungen an das
Produktdesign aus, die gesellschaftliche, dsthetische und
technologische Aspekte vereinen. Im Zusammenspiel der
Losungen all dieser Anforderungen zeigt sich, was Produktde-
sign als Disziplin ausmacht: Funktion, Asthetik und emotionale
Wirkung des Objektes erzeugen ein harmonisches und plétzlich
offensichtlich und simpel wirkendes Produkt.

Im Gegensatz zu klassischer Projektionstechnologie erdffnet die
Verwendung von Waveguides als Displaytechnologie die Mglich-
keit, die Projektoren aufberhalb einer Reflexionsebene mit dem Auge
der Nutzerin bzw. des Nutzers zu platzieren. Da das Bild quasi
,liegend” durch den Lichtleiter wandert und erst im Brillenglas
wieder zusammengebaut wird, kdnnen die Projektoren nahe der
Augenbrauen platziert werden. Das wiederum erlaubt Spielraume
zur Gestaltung der Produktstruktur: das seitliche, periphere Sicht-
feld der Nutzerin bzw. des Nutzers wird befreit und dsst somit eine
deutlich transparentere, weniger intrusive Asthetik zu.

Ausschlielich die Brillengldser miissen nun an der Oberseite mit
den Waveguides verbunden sein. Diese innovative Produktstruktur
ermoglicht dann die Teilung des Gerates in zwei Komponenten: den
Bugel, der alle elektronischen Bauteile tragt, und den Brillenrah-
men, der davon abgetrennt werden kann. So entsteht aus dem
Zusammenspiel der verschiedenen Anspriiche an das Objekt ein
modulares, neuartiges Brillensystem, welches dank vielfaltiger,
individueller dsthetischer Optionen moglichst viele Menschen
anziehen kann.

Aus dem Zusammen-
spiel der verschiede-
nen Anspruche an das
Objekt entsteht ein
modulares, neuartiges
Brillensystem, das
dank vielfaltiger, indi-
vidueller asthetischer
Optionen moglichst
viele Menschen

anziehen kann.
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NACHHALTIGES TEXTILDESIGN
+PREMATTER"

DESIGN | HERSTELLUNG:
Anne Richter, Kristin Neubauer
presmatter (Leipzig)

Produktionsabfalle aus hochwertigen Naturfasern werden

aktuell entsorgt, verbrannt oder zu kurzlebigen Produkten ,,Pre'matter“ will die
verwertet. Allein in zwei Betrieben in Sachsen fallen jahrlich .

mindestens 24 bis 60 Tonnen textiler Produktionsabfélle aus reglonale Herstellung
Baumwolle und Leinen an. Die angehenden Griinderinnen des

textilen Designstudios ,,preesmatter“ Anne Richter und Kristin ressourcenschonender
Neubauer wollen die regionale Herstellung ressourcenschonen- .

der Textilien aus 100% Recycling-Naturfasern erméglichen. Textilien aus 100%

Die Prototypen bestehen aus Recycling-Naturfasern und setzen die Recyclmg—Naturfasern
material- und prozessbedingte Asthetik gezielt ein. Der gestalteri- .

sche Einsatz der Recyclingmaterialien betont die Wertigkeit des ermogllchen und da-
Materials und hebt die besondere Produktqualitdt hervor. Aufgrund

der feinen Asthetik und der ansprechenden Haptik kann der durch Umweltbelas-
Prototyp von ,presmatter” auf vielseitige Weise, wie beispielsweise .

im Interieurbereich, angewendet werden. tungen reduzieren.

Das Umweltentlastungspotenzial nimmt eine Schlisselposition im

Vorhaben von ,presmatter” ein: durch die Verwendung textiler

Produktionsabfalle wird die Verbrennung und Verschwendung .
energiereich hergestellter Textilien und aufwéndig gewonnener Roh- —
stoffe vermieden. Folglich werden Umweltbelastungen wie gestei-

gerte CO2-Emissionen reduziert. Da im gesamten Prozess auf die N

Zugabe von Zusatzmaterialien verzichtet wird, bleibt die Recycling- N

fahigkeit der Abfallstoffe erhalten. Mit diesen innovativen Textilien -
werden hochwertige Naturfasern ganzlich eingesetzt und in einen Y |
geschlossenen Kreislauf tiberflihrt. %

Mit der Involvierung der Kreativwirtschaft verbinden die Designerin-

nen Anne Richter und Kristin Neubauer Designforschung und

technisches Know-how in einem Prozess, um innovative Losungen

fir ein Problem anzubieten, das die gesamte Textilindustrie betrifft.

Der stetige Austausch mit Textilinstituten und der textilverarbeiten-

den Industrie half ihnen, die bestehenden Probleme zu betrachten, Webseite:

um eine neue Wertschépfung zu ermitteln. All diese Begegnungen www.pre-matter.de
trugen auch zur Uberzeugung bei, dass eine Veranderung innerhalb

der Textilindustrie nur kollaborativ erreicht werden kann.
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UEePIONEEeR - HYPERSPECTRAL
UISION SYSTemMLOSUNG

DESIGN:
Matthias Morcinek (Dresden)

HERSTELLUNG:

Dr. Philipp Wollmann , Dr. Wulf Grahlert
DIVE imaging systems GmbH (Dresden)
Preisgeld: 2.500 €

VEpioneer definiert
Die DIVE imaging systems GmbH definiert mit der Hyperspectral

Vision Systemlésung VEpioneer eine neuartige Generation von eine neuartige
Inspektionstools der Halbleiterfertigung. Die weltweit einzig- .
artigen Systeme verbinden synergetisch die Vorteile der opti- Generation von

schen Spektroskopie mit denen der Bildgebung. .

Inspektionstools der
Die klassische monochrome bzw. RGB-Bildgebung der machine-vi- . .
sion-Verfahren und weitere, punktuell arbeitende Inspektionsverfah- Halblelterfertlgung.
ren werden durch ein ,1000-Farben-Sehen“ abgeldst, wodurch die
Menge an verfligbaren Nutzinformationen um Gréfenordnungen
steigt. Produktionsschritte werden viel umfassender kontrollierbar,
fehlerbehaftete Prozessschritte kdnnen frihzeitig erkannt und
folgend der Einsatz an Betriebsmitteln verringert werden. So
konnen mit Hilfe des VEpioneer auf nicht-invasive Weise und fir die
gesamte Flache Schichtdicken, elektrische Widerstdnde, Brechungs-
indizes, Rauheiten, Oberfldchendefekte und Kontamination be-
stimmt werden. Die Systeme sind at-line als auch in-line implemen-
tierbar, dabei garantiert die VEsolve Software eine einfache
Nutzererfahrung im Prozess.

Die VEpioneer Systeme werden fir den B2B-Markt angeboten, wobei
die Zielbranche von DIVE zunachst die Halbleiterindustrie ist.
Dariiber hinaus kann eine enorme Branchenbreite adressiert
werden - z. B. im Bereich Automotive, Maschinenbau, Luft- und
Raumfahrt.

Webseite:
www.dive.eu
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Verborgenes sichtbar machen - das ist das Versprechen des
innovativen ,,1000-Farben-Sehe*“ Inspektionsverfahrens ,,Hyper-
spectral Imaging“ des VEpioneer Systems.

Das nicht-invasive Verfahren erméglicht es, Oberflacheneigenschaf-
ten wie Schichtdicke, elektrische Widerstdnde, Oberflachendefekte
oder Kontamination sichtbar zu machen.

Labore fiir Qualitdtskontrolle und Routineanalytik, in denen diese
Systeme eingesetzt werden, weisen immer vielfaltigere Mitarbeiter-

strukturen mit unterschiedlichen Wissens- und Erfahrungsgraden Von:
auf. Daraus ergeben sich neue Anforderungen an die Bedienbarkeit .
von Analysewerkzeugen. Der VEpioneer begegnet diesen Anforde- Fanny Reitschuster

rungen mit einer konsequent nutzerzentrierten Gestaltung. Das
Gehéuse ist unaufgeregt und angenehm schlichtin der Formge-
bung. Die Bedienelemente sind auf das Wesentliche reduziert und
zentral in einem abgesetzten Panel erreichbar. Durch einfaches
Aufschieben des Gehduses wird eine hervorragende Probenzugéng-
lichkeit und Sichtbarkeit der Probenaufnahme von allen Seiten
gewahrleistet, und die gestalterischen Losungen zur Vermeidung
von Bedienfehlern, zum Beispiel beim Einlegen des Probentragers
erleichtern selbst ungeschultem Personal die Durchfiihrung von
Analysen. Dem Team von Matthias Morcinek Design and Engineering
und DIVE imaging systems GmbH aus Dresden ist es gelungen, die
hochkomplexen technologischen Anforderungen des Systems mit
einem schlissigen, nutzerfreundlichen Bedienkonzept zu vereinen.
Diese Durchgéngigkeit des nutzerzentrierten Gestaltungsansatzes
wirdigt die Jury mit dem Sonderpreis ,User-centered Industrial
Design®.
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KOMPOSTTOILETTE
.[MORE"

DESIGN | HERSTELLUNG:
Matthias Pinkert
TwoNeeds (Dresden)

Bei der wasserlosen Komposttoilette ,More“ von TwoNeeds « . . .
handelt es sich um eine dezentrale Sanitédrlésung, die ganzim ,,MOI‘G funktioniert im
Sinne der Kreislaufwirtschaft funktioniert und neue Ansatze . .

hinsichtlich Produkterlebnis und Produktgestaltung verfolgt, Sinne der Kreislauf-

um ressourcenschonendes und nachhaltiges Denken in viele .

verschiedene Zielgruppen zu transportieren und zu etablieren. wirtschaft und erzeugt

Verwendet werden natlrliche und recycelte Materialien, die langle- €in Raumgefuhl 1m
big, hygienisch und einfach zu reinigen sind. Das Ziel von TwoNeeds

ist es, Stoffkreislaufe wieder zu schliefen und keine vollig unnotigen Inneren, das zum
Umweltbelastungen zu verursachen. Die Besonderheiten des

Designs liegen in der natirlichen und minimalistischen Asthetik, die Wohlempﬁnden
sich aus der konischen Form ergibt und dadurch fast zum Ikoni- o

schen wird. Die Gestaltung legt durch die Verwendung natirlicher, beltragt.

langlebiger und recycelter (und recycelbarer) Materialien Wert

darauf, Ressourcen zu schonen und Nachhaltigkeit zu fordern. Dabei

wurde innerhalb des Produktdesigns darauf geachtet, unnotige

Kanten zu vermeiden, um der Hygiene und Reinigung Rechnung zu

tragen. Durch die konische Form und minimalistische Formsprache

entsteht zudem ein exzellentes Raumgefihl im Inneren, das zum

Wohlempfinden bei den Nutzer:innen beitragt.

Im AuReren fihrt die Formsprache zu einer Imagesteigerung bei

Veranstalter:innen, Betreiber:innen oder Besitzer:innen von Unter-

nehmungen im offentlichen Raum. Auf die ergonomische Sitzh6he

fir die Toilette wurde genauso geachtet wie auf die ergonomische

Greifhohe beim Spanbehélter, der extra erhdht wurde, um beim

Einstreuen eine unmittelbare Gesichtsnahe zur Toilettenéffnung zu

vermeiden. Beim Design wurde sehr auf die Funktionalitat fir einen

idealen Transport, den Auf- und Abbau, die Benutzung und das

Entleeren der Komposttoilette geachtet. So ist das Prinzip einer Webseite:
zusammenklappbaren Leiter Grundlage flir einen leichten Transport www.twoneeds.de
und den einfachen Auf- und Abbau. Die Schréagen und grofen

Flachen eignen sich fir einen idealen Service, eine hervorragende

Hygiene und eine sehr gute Reinigung.
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nevl - BIRKENRINDE
dLS BaUMaTEeRIadL

DESIGN | HERSTELLUNG:
Tim Mergelsberg
nevi GmbH (Gorlitz)

nevi bringt einen Naturstoff zuriick ins Spiel, der zwar vor der
Entwicklung von Kunststoffen Jahrtausende lang auf Dachern
und im Bootsbau verwendet wurde, dann aber in Vergessenheit
geriet, weil er sich nicht maschinell verarbeiten lieR: die Rinde
der nordischen Birke.

Mit seinem innovativen Verfahren zur Verarbeitung von Birkenrinde
eroffnet nevi jetzt ganz neue Gestaltungsoptionen fiir Nassrdume,
Interieur, Spa und Badezimmer. Die Serie ,betula surfaces® umfasst
aktuell ein Furnier, Kantelblocke, Griffmaterial, einen FulRboden
sowie Wandpaneele.

Das Material vereint viele Vorteile in sich, denn im Gegensatz zu Holz
quillt Birkenrinde selbst bei Direktkontakt mit Wasser nicht auf,
wirkt antibakteriell und Uberzeugt zudem mit einer warmen,
seidigen Haptik. Hinzu kommt, dass Birkenrinde ein schnell wach-
sender Rohstoff ist - also nicht nur eine nachhaltigere Alternative zu
Holz, sondern auch zu Keramikfliesen darstellt, zumal man auf der
griffigen Birkenrindenoberfldche weniger leicht ausrutscht als auf
glatter Keramik. Durch die markante Baumrindenstruktur entsteht
zugleich eine aultergewodhnliche Optik, die Rdumen eine besondere
Atmosphare verleiht.

Bei der Materialbeschaffung und im Aufbau des Start-Ups achtet das
Unternehmen auf Strukturen, die fiir alle Beteiligten fair und gesund
sind.

Jeder Schritt ist langfristig und in Kreisldufen gedacht: Von der
traditionellen Ernte am lebenden Baum, kiirzeren Transportwegen
Uber Land, Uber die 6kologische Entwicklung, die Fertigung nach
hohen Qualitatsstandards lokal in Gorlitz und die Griindung als
Purpose-Unternehmen bis hin zur Vermarktung des Werkstoffs, der
seine Anwendung weltweit findet und der auch global als Plastik-Al-
ternative Ozeane entlastet und zum Erhalt der natirlichen Walder
beitragt.

Birkenrinde
ermoglicht ganz neue
Gestaltungsoptionen
fir Nassraume,
Interieur, Spa und

Badezimmer.

Webseite:
WWW.Nevi.io
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REFIB

DESIGN | HERSTELLUNG:
Kim Cordes (Wurzen)

Das Projekt ,,ReFib - Recyclingfibroin als Textilveredelung®
untersucht die Moglichkeiten des biochemischen Recyclings von
Seide. Mithilfe eines non-toxischen Loseverfahrens sind Seiden-
fibroine aus Mischgeweben und Produktionsabfallen gelost
worden. Mit dem ReFib entstanden Ausriistungen von Wollgar-
nen, Gewebebeschichtungen und organische Formen. Die Farbe
der Seide, ihre glanzenden wie haptischen Eigenschaften
konnten so auf andere Materialien libertragen werden.

Unter dem Forschungstitel ,silcularity“ entstehen Strategien fiir eine
zirkuldre Nutzung von Seiden. In einer transdisziplinaren Arbeitswei-
se sind die Werkstatten des Textildesigns mit dem BioLab verknUpft
und reflektiert worden. Schlieflich sind so tUber hundert Proben ent-
standen und dokumentiert worden.

Um mehr Resilienz fiir die Herausforderungen im Anthropozén zu
erreichen, bedarf es neuer Verfahren und eine effiziente Materialnut-
zung. Die gestaltende Forschung unterstitzt dabei, wissenschaft-
liche Erkenntnisse greifbar und in diesem Fall auch nutzbar zu
machen. Das wichtigste Kriterium fiir die Gewinnung und Verarbei-
tung von ReFib ist die Ressourceneffizienz sowie -suffizienz. Durch
das biochemische Recycling werden im Produktzyklus der Seide
weitere, bislang ungenutzte Potenziale freigesetzt. Dies geschieht
durch die ergdnzende Mdglichkeit der Rlickgewinnung von Fibroi-
nen aus Fasergemischen oder bislang entsorgten Abfallen. Durch
die Veredelungen mit ReFib kénnen Materialien wie heimische Wolle
aufgewertet und verwendbar werden; das Komposit bleibt biolo-
gisch abbaubar und wird regional gefertigt.

Bei der Auswahl der Materialien, Verfahren und Rohstoffe wurde
darauf geachtet, die Perspektive potentieller Kund:innen einzube-
ziehen. So wurde neben den experimentellen Versuchen in der
Hochschule mit Industrie- und Forschungseinrichtungen kooperiert,
um die Skalierung von ReFib fir eine industrielle Fertigung zu
ermoglichen.

Durch biochemisches
Recycling werden im
Produktzyklus der
Seide bislang
ungenutzte Potenziale
freigesetzt. Ihre Farbe,
die glanzenden wie
haptischen
Eigenschaften werden
auf andere Materialien
ubertragen.

Webseite:
www.cordes.kim
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Der Rohstoff Seide steht seit Jahrtausenden fiir Exklusivitat

- aus gutem Grund: Textilien, die aus den Fasern der Seiden-
spinnerraupe gefertigt werden, haben haptische Qualitdten, die
so von keinem anderen Material erreicht werden.

Es spricht fiir sich, dass das rare Naturmaterial Seide bis heute nicht
durch kinstlich erzeugte Fasern verdrangt werden konnte und trotz
geringen Anteils an der weltweiten Textilproduktion noch immer
stark nachgefragt wird, was sich in hohen Preisen spiegelt. Aller-
dings hat die Seidenproduktion unbestreitbare Schattenseiten: Die
Aufzucht der Seidenspinnerraupen ist energieintensiv und bringt
noch immer haufig den Einsatz von Pestiziden mit sich; von ethi-
schen Aspekten hinsichtlich des Tierwohls ganz zu schweigen.

Viel spricht also dafir, Seide zu recyceln, um das Material moglichst
lange im Stoffkreislauf zu belassen. Das Projekt ,ReFib - Recycling-
fibroin als Textilveredelung® untersucht die Moglichkeiten des
Wiederverwertens von Seide auf eine neuartige Weise, indem es
dort ansetzt, wo das Material bisher schwer zu rezyklieren war: bei
gemischten Geweben. Mithilfe eines non-toxischen Verfahrens
werden Seidenfibroine aus Mischgeweben und Produktionsabfallen
geldst. Die gewonnenen Fibroine ermdglichen Gewebebeschichtun-
gen und die Veredelung etwa von Wollgarnen. Die Farbe der Seide,
ihre glanzenden wie taktilen Eigenschaften kdnnen so auf andere
Materialien Ubertragen werden, was ganz neue Produkteigenschaf-
ten moglich macht.

Die Jury Uberzeugte nicht nur der innovative Ansatz, bisher unge-
nutzte Potenziale im Textilrecycling zu heben und den Produktzyk-
lus des wertvollen Rohstoffs Seide zu verldngern, sondern auch die
optische und haptische Qualitat der veredelten Textilien, die einen
Praxiseinsatz - gerade im Zusammenspiel mit heimischen Fasern
wie Wolle - naheliegend erscheinen l&sst.

Von:

Johannes Hunig
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exo0 alR+

DESIGN:
Torben Soker (Dresden)

HERSTELLUNG:
Drager & Saftey AG & Co. KGaG

Feuerwehrkréfte erleben hohe physische Belastungen durch
lange, komplexe Einsatze und die notige Schutzausriistung. Das
wachsende Gesundheitsbewusstsein und die gesellschaftliche
Alterung lenken zunehmend die Aufmerksamkeit auf Praven-
tion. Gleichzeitig fiihrt der Klimawandel zu mehr Wetterextre-
men, aus denen lange und anspruchsvolle Einsatze resultieren.

Das Designkonzept exo air+ zeigt, wie Feuerwehrkrafte in Zukunft
dabei durch ein entlastendes Exoskelett unterstitzt werden konnen.
Diesen komplexen, nutzerbezogenen Anforderungen konnte bisher
kein Exoskelett entsprechen. Das exo air+ wurde in einem konse-
quent nutzerzentrierten Prozess entwickelt, bei dem Expert:innen
des Partners Drager Safety und Feuerwehrkrafte aus Dortmund,
Amberg und Darmstadt sowie das THW eingebunden waren.

Das exo air+ entlastet den unteren Ricken, indem es Energie beim
Beugen des Oberkdrpers speichert und beim Aufrichten freisetzt. Es
wird eng am Korper getragen und bietet gleichzeitig hohe Bewe-
gungsfreiheit und Unterstiutzungskraft. Das Atemschutzgerat wird
als vertraute Grundlage der Schutzausristung durch das Exoskelett
erganzt. Je nach Einsatzszenario kann der Luftzylinder durch andere
Module, z.B. fir Katastrophenrettungen oder Waldbrénde, ausge-
tauscht werden. Die Interaktionsfldchen sind farblich abgesetzt und
ermoglichen einfache Anpassungen. Reflexionsfléchen erhdhen die
Sichtbarkeit bei schlechten Lichtverhaltnissen. Spezielle Polymere
erfilllen technische Anforderungen wie Explosionsschutz und
Flammschutz. Bei der Gestaltung des exo air+ wurden die Perspekti-
ven der Nutzer:innen, Kolleg:innen und zu rettenden Personen
bertcksichtigt. Es vermittelt Sicherheit und Souveranitat fir die
Trager:innen und verkorpert nach aufen einen dynamischen,
progressiv-professionellen Eindruck. Fiir die zu rettenden Personen
strahlt es Vertrauen und Zuganglichkeit aus.

Das exo air+ bildet als Konzept eine neue Basis, um die physisch
beanspruchende Arbeit von Feuerwehrkréften zukiinftig zu erleich-
tern.

Exo air+ zeigt, wie ein
Exoskelett Feuerwehr-
kraften ihre physisch
beanspruchende
Arbeit erleichtern

kann.
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+FREIBURG & KOLONIALISMUS:
GEeSTerN? Heute!”

DESIGN:
pingundpong (Dresden)

TEAM:
Alexander Poetzsch Architekturen (Dresden)

Preisgeld: 5.000 €

»Freiburg und Kolonialismus - Gestern? Heute!“ lautete der Fur die Sonderausstel-
Titel der Sonderausstellung im Augustinermuseum Freiburg, fiir .
die pingundpong gemeinsam mit dem Architekturbiiro ALEXAN- lung ,,Frelburg und
DER POETZSCH ARCHITEKTUREN eine Szenografie entwickelte. ..
Die Ausstellung reflektierte die Verschrankung der Freiburger Kolonialismus:
Stadtgesellschaft mit dem deutschen Kolonialismus, fragte nach .
dem Erbe dieser Verbindung und der daraus resultierenden Gestern? Heute!“ im
Verantwortung in der Gegenwart. Die Grundidee war es, die .
Sonderausstellung als einen abstrakten und modernen Kolonial- Augustlnermuseum
' laden zu gestalten, der die Asymmetrie zwischen Nord und Siid . .

g p > - aufzeichnet. Freiburg wurde eine
Inhaltlich gliederte sich die Ausstellung in sieben Kapitel, welche Szenograﬁe entwi-
individuell gestaltet wurden. Die Bereiche wurden jeweils mit einer
machtvollen Auszeichnungsschrift eroffnet. ckelt.

Im ersten Ausstellungssaal wurden historische Exponate in einer
Supermarktabteilung prasentiert, um die Problematik der kolonia-
len Ausbeutung zu verdeutlichen. Ein digitaler Wihltisch ermdglich-
te den Besucher:innen eine intensive Auseinandersetzung mit
heutigen Konsumgutern, wahrend an der Sprachampel (Mediensta-
tion) Worter im deutschen Sprachgebrauch kritisch hinterfragt
werden konnten. Eine Diorama-Vitrine thematisierte das Sammeln
von Objekten aus den Kolonien und deren fragwiirdige Mitnahme
sowie die Zurschaustellung der Kulturen. Eine runde Flache im Saal
diente als Veranstaltungsort fiir Workshops und Lesungen. Spiegel-
wande provozierten eine personliche Reflexion und Positionierung
der Besucher:innen.

Der zweite Saal widmete sich den Themen Krieg, Vertreibung und
Genozid. Er war dunkel gehalten, die Vitrinen und Exponate streng
angeordnet. Eine Stellwand trennte einen Ruheort vom Rest der
Ausstellung. Sensible Ausstellungsobjekte waren in Visorkdsten Webseite:

platziert, die den Blick nur durch einen schmalen Spalt zulieRen. Am www.pingundpong.de
Ende der Ausstellung gab es eine Spiegelwand, die zur Partizipation

einlud und mit Markern beschriftet werden durfte.
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LAUDATIO

Nach Jahrzehnten, in denen die Kolonialvergangenheit Deutsch-
lands nur in kleinen akademischen Nischen diskursiv bearbeitet
wurde und in der breiten Offentlichkeit erst recht kaum Beach-
tung fand, hat die Aufmerksamkeit fiir das Themenfeld in den
vergangenen Jahren merklich zugenommen.

Das zeigt sich insbesondere dort, wo Geschichte konkret fassbar
wird, ndmlich im Lokalen - etwa in Form von Stadtrundgangen auf
Spuren kolonialer Geschichtsspuren, in der Diskussion tiber Denk-
maéler und StraRennamen, aber auch in Ausstellungen und For-
schungsprojekten, die die Verbindungen zwischen der ortlichen
Stadtgesellschaft und der Kolonialvergangenheit untersuchen.

In diese Kategorie fallt auch die Sonderausstellung ,Freiburg und
Kolonialismus — Gestern? Heute!® im Augustinermuseum Freiburg,
fur die das Designstudio pingundpong gemeinsam mit Alexander
Poetzsch Architekturen eine Szenografie konzipierte. lhre grole
Leistung aus Sicht der Jury: Es gelang ihnen, ein Ausstellungskon-
zept zu entwickeln, dass das Thema ,Kolonialismus* auf eine
Uberraschende und erfrischend zeitgemafe Weise aufbereitet, die
sich von den gangigen Modi der Geschichtsdarstellung - Schwarz-
Weilk-Fotos, lange Texte auf Tafeln — wohltuend abhebt. Kern der
Ausstellung ist das Konzept eines Kolonialladens, der die Asymmet-
rie zwischen Nord und Stid anhand typischer Produkte anschaulich
macht. Interaktion, haptisches und optisches Erleben statt abstrak-
ter Belehrung: Dieses Prinzip zieht sich durch alle sieben Kapitel der
Ausstellung, etwa die digitale ,Sprachampel®, die zur spielerischen
Erkundung belasteter Begriffe und ihrer Alternativen einlddt, den
digitalen Wihltisch mit Produkten aus dem globalen Siden oder
dervon den Besucher:innen zu beschriftenden Spiegelwand am
Ende der Ausstellung.

Den Macher:innen gelang hier nicht nur ein gestalterisch sehr
Uberzeugendes Konzept, sondern auch ein ungewdhnlich frischer
museumsdidaktischer Zugang zu einem sensiblen Thema der
deutschen Vergangenheit.

Von:
Johannes Hunig
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Der Halle-Prozess:
Hintergrunde
und Perspektiven

Christina Brinkmann
Nils Kriiger
Jakob Schreiter

(Hgg.)

—
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Spector Books

SONDERPREIS ,,POLITISCHES DESIGN*“
KOMMUNIKATIONSDESIGN

+DER HALLE-PROZESS"

DESIGN:
Maja Redlin, Hannah Englisch (Leipzig)

TEAM:
Nils Krlger, Christina Brinkmann und Jakob Schreiter (Leipzig)

Preisgeld: 2.500 €

»Am 9. Oktober 2019 hatte sich die jiidische Gemeinde in der
Synagoge zu Halle versammelt, um ihren hochsten Feiertag zu
begehen. Ein rechtsextremer Terrorist versuchte vergeblich, mit
Mordabsicht in die Synagoge einzudringen. AnschlieRend schoss
er auf mehrere Passanten und ermordete zwei Menschen,
mehrere wurden schwer verletzt.

Die Publikation befragt die Umstande der Tat und ihre juristische
Aufarbeitung. Die Synagoge stand nie unter Polizeischutz, nicht
einmal zu Feiertagen. Das Gerichtsurteil wertete die Angriffe auf
einen Imbissbetreiber und einen Passanten nicht als Mordversuch.
Kritische Texte, Aufsatze und Interviews stellen das Ereignis in einen
gesellschaftspolitischen Zusammenhang. Die Gestaltung des
Bandes tragt den erschiitternden Befunden durch eine streng
sachliche Typografie Rechnung. Wiirde das mit einem sorgfaltigen
Satzspiegel, gut eingerichteter Schrift, funktionaler Platzierung der
Paratexte und einwandfreiem Druck und Verarbeitung bereits
hinreichend gelingen konnen, geht hier das typografische Konzept
weit dartiber hinaus. Der jeweils eigene Charakter der Perspektiven
driickt sich in individuellen Satzspiegeln aus. Mit den realisierten
Varianten allein liefsen sich sechs bis sieben eigenstandige Blicher
gestalten. Diese Sorgfalt entspricht dem Anliegen der Herausgeber,
deutlich zu machen, dass mit dem Strafprozess die strukturellen
Voraussetzungen von Antisemitismus nicht beseitigt werden.”

Begriindung der Jury fiir die Auszeichnung der Publikation im Jahr
2023 mit dem Preis der Stiftung Buchkunst.

Die Publikation
befragt die Umstande
der Tat und ihre
juristische
Aufarbeitung.

Webseite:
www.majaredlin.de
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»Vielleicht sollten wir dariiber Bilanz ziehen, was

wir in Bezug auf die Vergangenheit, aber auch auf Der Hal Ie — Prozess:

die Gegenwsllrt. wirklich_gest_ahen oder erfahn?n : . -
::rt::‘r;.uil:;ie;:;l“andeln im Sinne der Gerechtigkeit H I nte rg ru n de
Mit diesen Worten endet Rebecca Bladys Beitrag und PerSpektlven SONDERPRE'S ,,POL'T'SCH ES DES'GN“

zu diesem Buch, in dem sie auf ihre Aussage im Lt a BN
Gerichtsverfahren gegen den rechtsterroristischen ristina Brinkmann
Tater dasAnschIaggingHalle (Saale) am 9. Oktober Nils Kriiger KOMMUNIKATIONSDESIGN
2019 zuriickschaut. Der Sammelband beleuchtet Jakob Schreiter
Aspekte des juristischen Verfahrens und dariiber (Hgg.)

hinaus Hintergriinde der Tat und Dimensionen der

Betroffenheit. Interviews, Essays und wissen-

schaftliche Beitrage bieten Zugange und eréffnen

Perspektiven: Welche Beriicksichtigung miissen

der Antifeminismus und die Frauenfeindlichkeit

des Anschlags finden? Welche Bedeutung hat

die Praxis, den Namen des Taters nicht zu nennen?

Welche Rolle spielen kritisches Erinnern und

Gedenken? Wie finden wir Formen praktischer

Solidaritdat gegen Antisemitismus und Rassismus?

Wenn Gestaltung mehr ist als Design, wenn Typographie nutzbar
ist und asthetische Atmosphare schafft, wenn Inhalte eine Form
15BN 978-3-95905-850-2 Spector Books finden, die authentisch, klar und sinnvoll sind, wenn die Form
zur Funktion wird, wenn Engagement sich konzentriert ... Dann
haben wir etwas Besonders, etwas Wichtiges, etwas, das wir
durch eine Auszeichnung fordern kénnen.

Am 9. Oktober 2019 versammelte sich die jidische Gemeinschaft in
ihrer Synagoge in Halle, um den Feiertag Jom Kippur zu begehen.

Ein rechtsextremer Attentdter nahm das zum Anlass, eine verstoren- Von:
de Tat umzusetzen. Sein Plan war es, moglichst viele Menschen .
judischen Glaubens zu toéten. Doch er scheiterte schon an der Fons Hickmann

Eingangstir zum Gebdude, wandte sich frustriert ab, feuerte wahllos
um sich und verletzte und ermordete sinnlos Menschen.

Das Buch ,Der Halle-Prozess: Hintergriinde und Perspektiven®
beleuchtet akribisch den Vorfall selbst sowie die anschliefende
rechtliche Aufarbeitung. Beunruhigende Realitdten werden dabei
klarer, zum Beispiel, dass die Synagoge zu keinem Zeitpunkt unter
e S en s ol e Polizeischutz stand, selbst an bedeutenden religidsen Feiertagen

e o e e s -. nicht. Die Publikation wirft ein Schlaglicht auf das tragische Ereignis
st : ' und bettet es in einen weiten gesellschaftspolitischen Kontext ein.
Kritische Essays, tiefgreifende Abhandlungen und kluge Interviews
eroffnen eine tiefere Perspektive auf die Geschehnisse.

Die visuelle Gestaltung des Buches ist von schlichter Sachlichkeit
gepragt, um die Schwere des Themas zu unterstreichen. Prazise
gesetzte Schrift, sorgfaltig positionierte Begleittexte und eine gute
Druckqualitat zeugen von einer tiefen Wertschatzung fir den Inhalt.

Die Qualitat der Arbeit zeigt sich im typografischen Konzept, das
den individuellen Charakter der verschiedenen Standpunkte durch
variable Satzspiegel widerspiegelt und eine bemerkenswerte
Sorgfalt aufweist. Es wird verdeutlicht, dass ein Strafprozess allein
nicht ausreicht, um die strukturellen Grundlagen des Antisemitis-
mus aufzuzeigen. Daher ist diese Publikation von unschéatzbarem
Wert, nicht nur als Dokument, sondern auch als Wegweiser fir die
Zukunft.
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KOMMUNIKATIONSDESIGN

THINGS THAT WERE

dRE THINGS aGalNn

DESIGN:
Katharina Kohler
Ktell (Leipzig)

Zum 25-jahrigen Jubildum der Galerie fiir Zeitgenodssische Kunst
Leipzig wurde die Sammlungsausstellung ,,Things That Were Are
Things Again“ aus Verantwortung zur Gestaltung der Zukunft
klimaneutral realisiert.

Fur die Gestalterin der Ausstellung, Katharina Kohler, ist die Koope-
ration mit regionalen Akteur:innen ein mafgeblicher Aspekt:
Wiederverwertung von Gefundenem inspirierte zur Gestaltung mit
Restformen fir Titel und Formen, die im Raum hangen. Dafiir
wurden Platten aus dem Secondhand-Baumarkt Materialbuffet e.V.
recycelt. Zum Bedrucken der Formen entwickelte der Siebdrucker
Hannes Hirche eine Farbe aus Maisstdrke und Pigmenten der Alge
Spirulina Phycocyanin, die den umweltfreundlichen Druck und die
rickstandslose Kompostierung des Produktionsabfalls ermdglicht.
Studio Baustein produzierte mit Unterstiitzung der Kunststofferei
Leipzig Tafeln aus recyceltem Polypropylen (PP) fir die Beschilde-
rung. Das PP wurde geschreddert und mit Hitze in Plattenform
gepresst. Die Platten haben die Form eines Klemmbretts und
konnen umgenutzt oder in den Kreislauf zuriickgefiihrt werden. Das
junge Unternehmen Plas-Tisch presste fir die Ausstellung ihre
ersten 1x1 Meter Platten aus recyceltem PP. Ein Format, das in
Europa kaum verflighar ist.

Displaytexte und Einladung wurden im Riso Club Leipzig gedruckt.
RISO-Farben werden auf Basis von Sojadl und die Masterfolien aus
Papier auf Bananenbasis hergestellt. Risographie als ,kaltes*
Druckverfahren arbeitet energiearm.

Durch regionale Kooperationen und die Nutzung von klimaschonen-
den Produktionsformen wird der Transformationsprozess vorange-
trieben. Mit dem Ziel, informierte klimasensible Gestaltungsent-
scheidungen zu treffen, ohne dabei auf eine lustvolle Gestaltung zu
verzichten, werden Asthetiken einer kologischen Nachhaltigkeit
verwirklicht. Die Ausstellungsgestaltung setzt so ein Zeichen flr eine
verantwortungsvolle und nachhaltige Zukunft in der Kultur- und
Kreativwirtschaft.

Wiederverwertung von
Gefundenem inspirierte
zur Gestaltung mit
Restformen fur Titel
und Formen, die im

Raum hangen.

B

Webseite:
www ktell.de
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wenn SCHON LOST,
DANN HIER

DESIGN | HERSTELLUNG:
Johanna Hertel, LABDesign (Leipzig)

DIESE WOCHh.
SCHON
WAS VOR?
VO M 19-06 e 25~O6- Wie begeistern wir die Generation Z wieder fiir Kultur? Nach Die Kommunikations-

zwei Jahren Pandemie haben die 16 bis 24-jahrigen den Zugang

TEAM:
Sophia Schmelz, Lysann Uhlig, Ralitsa Benkova (Leipzig)

Preisgeld: 5.000 €

zu Kultur verloren. Mit ihrer stadtweiten Kommunikationskam- kampagne in Le1p21g
pagne in Leipzig holen Johann Hertel und ihr Team sie genau da .
ab, wo sie sind und locken sie zu Kulturangeboten unter dem knupft an das Lebens-

Leitspruch ,Wenn schon lost, dann hier®

gefihl der Gen Z an,

Im Zeitraum von Mai bis November 2023 wurden Uber verschiedene

Channels insgesamt 125 Kulturbetriebe und deren Veranstaltungen macht Lust auf mehr
vorgestellt. Instagram wurde dabei als Hauptkanal genutzt, denn . .

auch der ,Relevanzmonitor Kultur empfiehlt: ,[Kulturinstitutionen] und llefert kuratierte
mussen es mit ihren Angeboten in den Alltag und in ihre Social-Me- .

dia-Timelines schaffen.“ Das LAB-Team entwickelte den Leitspruch TlppS.

sowie die Dachzeile ,Gib nicht nach, gib dir Kultur® und konzipierte
und gestaltete das Social-Media-Design.

Die Macher:innen haben eine fundierte Strategie entwickelt und
umgesetzt, die auf diversen Content-Sdulen basiert, die grafisch
nach Vorgaben des Kampagnendesigns umgesetzt wird. Unter

anderem:
«  People Posts von Akteur:innen und Besucher:innen der Leipzi-
ger Kultur

« Themen-Listicles, z.B. alle kostenlosen Museen der Stadt
«  Claims, z.B. Cornern mit Programm

,Wenn schon lost, dann hier®. knlipft damit an das Lebensgefiihl der
Gen Z an und macht Lust auf mehr. Gleichzeitig liefern die Kampag-

w H ne kuratierte Tipps.
D I E s E oc E Das Design ist edgy und cool. Die Farbwelt ist aufmerksamkeitsstark

und spielt mit Kontrasten. Fir informative Grafiken werden einfache Webseite:

s c H o N WAS geometrische Formen gewahlt, die fir optische Ruhe sorgen. Mit www.dasistleipzig.de

Hilfe von Versalien und Schriftschnitten in Bold werden Claims in
Vo Rg den Fokus gerlickt. People Posts dienen der Identifikation mit dem
- Kanal. In diesen Portraits werden Menschen aus der Zielgruppe, die
EMPFEHLUNGEN FUR 08. - 14. MAI als Mikro-Ambassadors wirken, vorgestellt. Fotografische Inhalte
sind im analogen Bildstil umgesetzt und greifen den Y2K-Trend auf.
Das Gesamtbild schafft einen hohen Wiedererkennungswert.
Mitwirkende waren aufberdem das Kulturamt Leipzig, DasistLeipzig,

Ungestalt, Francis Miller, Richard Kaufmann, Felix Stepp und Marvin
Alff.
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LAUDATIO

Corona hat die Kulturbranche hart getroffen. Bis heute sind die
Ticketverkaufe nicht auf demselben Niveau wie vor der Pande-
mie.

Menschen, die mit einem reichhaltigen Kulturangebot grofs gewor-
den sind, fallt es noch immer schwer, wieder regelmaRig auszuge-
hen. Die Generation der 16 bis 24-jahrigen hat die Corona-Pandemie
jedoch genau in dem Moment erwischt, wo sie in freudiger Erwar-
tung all das ausprobieren wollte, was die Kultur-Welt ihnen zu
FulRen legen wollte. Und so l&sst sich nur sehr langsam das Gefihl
verscheuchen, nicht genau zu wissen, wohin eigentlich mit sich
nach den zermirbenden Wirren der letzten Jahre.

Der Kommunikationskampagne ,Wenn schon lost, dann hier*
gelingt es eindrucksvoll, dieses Gefiihl einzufangen und behutsam,
aber gleichzeitig selbstbewusst, das junge Publikum einzuladen, die
Kultur fir sich zu entdecken. Die Macherinnen von LabDesign
meistern die Herausforderung, in ihrem Konzept sowie dem Design
fir Social-Media speziell das Lebensgefiihl der Generation Z
abzubilden. Die Beitrdge auf Instagram bieten einen klugen Mix aus
verschiedenen Inhalten. Die Ansprache ist empathisch, teils gespickt
mit einer Prise Ironie, stets auf Augenhéhe und authentisch. Die
stilsicher im Look der Nullerjahre gehaltene Bildwelt unterstreicht
den Geschmack der Zielgruppe und liefert in Kombination mit den
grafischen Elementen insgesamt eine auch fiir ein dlteres Publikum
stimmige und angenehme Atmosphare.

Die Kommunikationskampagne vermittelt etablierte und neue
Kulturorte und deren Angebote nicht nur auf besonders anspre-
chende Weise. Sie transportiert dariiber hinaus ebenfalls erfolg-
reich, welchen Mehrwert das junge Publikum durch seinen Besuch
gewinnt. So wird die Kulturlandschaft in Leipzig nach der Zwangs-
pause durch die Pandemie erfolgreich wiederbelebt und kann
endlich auch von neuen Besucher:innen erobert werden!

Von:

Dunja Karabaic¢
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Al Design

Tools

= B HOW-TO: DESIGNING al
N DESIGN TOOLS

DESIGN | HERSTELLUNG:
Lina Schwarzenberg (Dresden)

Die Online-Publikation ,,How-to: Designing Al Design Tools“

bietet Designer:innen die Méglichkeit, ihre eigenen Kl-gestiitz- Die Online-Publikation
ten Gestaltungswerkzeuge mithilfe von Coding und der Verwen- . . . .

dung von APIs/Frameworks zu entwickeln. Das Projekt wurde 1St ein Beglelter far

mit dem Ziel initiiert, KI-Technologien zu entmystifizieren und . . L

fiir Nicht-Expert:innen zuganglich zu machen. Demgner:mnen, die ihre
Gestalter:innen sind sowohl von Technologie betroffen als auch in Fahigkeiten erweitern
der Lage, davon zu profitieren. Es besteht aktuell ein Mangel an .

Aufkldarung und Bewusstsein fur KI. Das Projekt zielt darauf ab, dies und die Welt des KI—ge—
zu beheben. ,How-to: Designing Al Design Tools" geht dabei einen .

Schritt weiter und wird selbst zu einem ,Meta How-to*, in dem steuerten Designs er-
Schritt fiir Schritt erklart wird, wie man eigene Anleitungen erstellt, .

wahrend gleichzeitig die Entwicklung der bendtigten Werkzeuge kunden mochten.

aufgezeigt wird.

Die Reise beginnt im ersten Kapitel buchstablich bei null. Die
Werkzeuge und Anleitungen begleiten die Leser:innen durch den
gesamten Prozess. Beispielsweise gibt es einen Headline-Generator,
mit dem Uberschriften generiert und gestaltet werden konnen,
sowie einen Color-Chat-Bot, in dem Benutzer:innen ihr Thema
eingeben und automatisch eine dazu passende Farbe generieren
lassen konnen. Neben Text- und Bildgeneratoren wurden auch
Technologien wie Gestensteuerung und Gesichtstracking eingesetzt.
Am Ende werden Leser:innen nicht nurin der Lage sein, diese
Werkzeuge zu entwickeln, sondern auch ihre eigenen How-tos zu
erstellen, um so zu zeigen, was sie (weiter-)entwickelt haben.

,How-to: Designing Al Design Tools" ist nicht nur eine Publikation,

sondern ein Begleiter flr Designer:innen, die ihre Fahigkeiten Webseite:

erweitern und die Welt des Kl-gesteuerten Designs erkunden www.linaschwarzenberg.
mochten. com/how-to
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RADIOKUNSTOBJEKT
+FUNKSTERN PLUS"

DESIGN:
Konrad Behr (Dresden)

HERSTELLUNG:
Steffen Koritsch - Noisio (Dresden)

TEAM:
Klangkollektiv Rundfunkorchestra

Preisgeld: 5.000 €

Der ,,Funkstern plus“ ist eine Kombination aus Audiomischpult Der ,,Funkstern plllS“
fiir bis zu 7 Live-Musiker:innen, Musikinstrument, lebendem . . . .
Audioarchiv und Nahfeld-Radiosender. Er verkorpert alle ist eine Kombination
Eigenschaften des Klangkollektivs ,,Rundfunkorchestra“ - kolla- X .

borativ, experimentell, bewahrend und sendend. Der Prototyp aus AUleInlSChplllt,
des ,,Funkstern plus“ wurde von den Dresdner Kiinstlern Konrad .

Behr und Steffen Koritsch entwickelt und gebaut. Mus1k1nstrument,

Der Radiokinstler Konrad Behr entwickelte konzeptionell alle Audioarchiv und
Funktionen, die in ihrer Auspragung beispielhaft fir die Arbeitsweise .

der Performance-Gruppe ,Rundfunkorchestra“ sind. Er entwickelte Nahfeld-Radiosender.

auch die duRere Form sowie die grafische Gestaltung der Oberfl&-
che. Der Elektrotechniker und Klangentwickler Steffen Koritsch
(noisio.de) fand fur all diese Funktionen eine technische Umsetzung
und fertigte den Prototyp.

Steffen Koritsch: ,Aus der urspriinglich einfachen Idee eines FM-
Transmitters, der die Kldnge der Orchestermitglieder in das Nahfeld-
radio einspeist, haben wir gemeinsam einen modularen Aufbau mit
erweiterten Moglichkeiten entwickelt. Das Herzstlick des Systems ist
ein 7-Kanal-Stereomischpult mit direkter FM-Ubertragung tiber die
eingebaute Antenne. Das Konzept der Modularitat bietet auch die
Moglichkeit, es in verschiedenen Konstellationen flr die Live-Auftrit-
te des Orchesters zu nutzen. So kdnnen die Zuhorer:innen die
gespielten Klange Uber ihre eigenen Smartphones oder im Raum
aufgestellte Radios verfolgen.”

Das Rundfunkorchestra wurde 2017 gegriindet und besteht aus
Mitgliedern aus Deutschland, Osterreich, Griechenland und dem
Iran. Bei ihren Auftritten (ibertragen die Musiker:innen ihren Sound Webseite:

live Uber UKW in den Konzertsaal, oft aber auch zu den angeschlos- www.konrad-behr.de
senen lokalen Radiosendern.

Die finanzielle Grundlage fir die Entwicklung des Gerats war die
Unterstltzung des Kunstpreises ,Born to be Bauhaus 2021 des
Archivs der Moderne der Bauhaus-Universitat Weimar.
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»Die Design Triangel: Es funktioniert. - Es sieht gut aus. - Es
macht Freude.“, das war meine Antwort auf die Frage nach den
Merkmalen von gutem Design. Der ,,Funkstern plus“ verkorpert
diese Maxime in Perfektion.

Der ,Funkstern plus® ist eine einzigartige Kombination aus einem
Audiomischpult fir bis zu sieben Live-Musiker:innen, einem Musik-
instrument, einem Audioarchiv und einem Nahfeld-Radiosender.
Dieses aultergewdhnliche Gerat reprasentiert alle charakteristischen
Eigenschaften des Klangkollektivs Rundfunkorchestra: kollaborativ,
experimentell, bewahrend und sendend.

Radiokinstler Konrad Behr ist flr die konzeptionelle Entwicklung
verantwortlich. Steffen Koritsch ist Elektrotechniker und Klangent-
wickler und baute den Prototyp des ,Funkstern plus®. Das Rund-
funkorchestra wurde 2017 ins Leben gerufen und besteht aus

Mitgliedern verschiedener Lander, darunter Deutschland, Oster- Von:
reich, Griechenland und der Iran. .
Inmitten der Wirren der Corona-Pandemie, als der Herbst ,21 mit Fons Hickmann

disteren Aussichten auf einen erneuten Lockdown in Sachsen
begann, kam eine Einladung aus dem Medienkulturzentrum
Dresden wie ein Lichtblick. Auch der Gewinn des ,Born To Be
Bauhaus“-Preises der Bauhaus-Universitdt Weimar gab Aufwind. Als
Teil des Preises sollte ein Kunstwerk an die Sammlung der Universi-
tat ibergeben werden. Die urspriingliche Idee war einfach: ein
UKW-Sender, der die Klange der Orchestermitglieder ins Nahfeldra-
dio Ubertragt. Doch durch die Zusammenarbeit entstand eine
modulare Konstruktion mit erweiterten Moglichkeiten, die schlief-
lich den Namen ,Funkstern+* erhielt.

Das Herzstiick des Systems ist ein 7-Kanal-Stereomixer mit direkter
FM-Ubertragung tiber die eingebaute Antenne. Die Modularitat des
Konzepts ermdglicht es, das System in verschiedenen Konstellatio-
nen flr Live-Auftritte zu nutzen. Das Publikum kann Gber eigene
Smartphones oder im Raum aufgestellte Radios den gespielten
Klangen folgen. Die Abschlussausstellung im Medienkulturzentrum
wurde aufgrund der Corona-Pandemie dreimal verschoben. Doch
die Geduld zahlte sich aus. Ende Marz ,22 wurde das Objekt mit
einem Konzert prasentiert, das Magie in die Radiowellen brachte.
Seitdem hat das Orchester bereits mehrere Konzerte mit dem
Funkstern+ gespielt.

In einer Zeit, in der uns zahlreiche Herausforderungen erwarten,
zeigt uns diese Geschichte, dass Kreativitdat und Zusammenarbeit
ein Weg sein kdnnen. Diese Arbeit Uberwindet Grenzen, sie schafft
Klangwelten und verbindet Technik und Kunst. Sie funktioniert,
sieht gut aus und macht Freude!
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SClence KIDS aPP

DESIGN | HERSTELLUNG:
Raphael Egger
queo GmbH (Dresden)

AOK ScienceKids ist eine Sammlung an alltagsnahen und
handlungsorientierten Lern- und Lehrmaterialien zur Gesund-
heitsbildung fiir die Primar- und Sekundarstufe.

In Zeiten von Pandemie, Homeschooling und dringend notwendiger
Digitalisierung war es die Mission von queo, die bis dato nurin
analogen Printbdnden verfligbaren Inhalte sinnvoll ins Digitale zu
Ubertragen. Gemeinsam mit der AOK Baden-Wirttemberg und
Lehrer:innen des ZSL - Zentrum fiir Schulqualitdt und Lehrerbildung
Baden-Wirttemberg wurden geeignete Inhalte herausgearbeitet
und in eine Vielzahl an interaktiven und explorativ erlebbaren
Aufgaben, Ubungen und Spielen tbertragen, die auf jedem handels-
ublichen Tablet im Web-Browser erlebt werden kénnen.

Immer nach der Prémisse ,Entdecken - Lernen - Festigen - Abfra-
gen“ kdnnen die Schiler:innen nun beispielsweise das menschliche
Knochengerist frei in drei Dimensionen erkunden, dabei die Namen
wichtiger Knochen erfahren, diese spielerisch wieder zu einem
Skelett zusammensetzen und abschliefend das neu gesammelte
Wissen in Lickentexten und Quiz-Szenarien unter Beweis stellen.
Die Ubungen werden dabei einerseits von kurzweiligen Videoinhal-
ten erzéhlerisch umrahmt und andererseits standig von einer
virtuellen Bezugsperson begleitet: Die mit Hilfe von 3D-Animation
zum Leben erweckte Figur ,Kim*“ reagiert in Echtzeit auf Inhalte,
interagiert mit den Schiler:innen, hilft, wenn es mal mit den
Antworten nicht so leicht fallt, dient als interaktives Anschauungs-
objekt und fiebert auf der gesamten Entdeckungsreise mit.

Die Web-Applikation ist dabei von Grund auf modular aufgebaut

- Inhalte kdnnen leicht hinzugefligt, editiert und entfernt werden
und sowohl das Implementieren neuer Spielmechaniken als auch
die Wiederverwendung bereits etablierter Aufgabendesigns sind auf
effiziente Weise moglich. Erfahrungsberichte von Schiiler:innen und
Lehrer:innen wurden von Beginn an in der Weiterentwicklung mit
einbezogen und bereits jetzt ist klar: Die digitale Reise mit AOK
ScienceKids hat gerade erst begonnen!

Die App bietet inter-
aktive und explorativ
erlebbare Aufgaben,
Ubungen und Spiele
zur Gesundheitsbil-
dung fur die Primar-
und Sekundarstufe an.

Webseite:
www.queo.de
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DEUTSCHLaNDMuseum

DESIGN | HERSTELLUNG:
Dori JeRner
ravir film (Dresden)

TEAM:
Marc Voltzke, design for 3d / vfx (Chemnitz)
Till Hofmann, Rodeoratio (Dresden)

ravir film steht dafiir, Charakter zu zeigen - die Geschichten, Ravir film hat die
hinter der Geschichte herauszukitzeln. Mit einem Team aus ..
Designer:innen, Animateur:innen und Filmemacher:innen hat audiovisuellen Inhalte
ravir film die audiovisuellen Inhalte der Museumsrdaume des im .
Juni 2023 neu eroffneten Deutschlandmuseums in Berlin der Museumsraume
gestaltet.

des
Mithilfe von 2D- und 3D-Animationen, Sounddesign und Kartenani-
mation gestaltet ravir film das immersive Museumserlebnis fir die Deutschlandmuseums
Besucher:innen. Verschiedene Techniken wurden dabei genutzt wie . .
der Pepper‘s Ghost Effekt, Matte Painting, Hologramme, Schatten- in Berlin gestaltet und
spiel sowie Animatic, die in allen Rdumen des Museums zu sehen,
zu horen und zu spiren sind. 2.000 Jahre deutscher
Als Filmproduktionsfirma mit einem starken interaktiven Charakter .
war es ravir film wichtig, einen Mix aus Techniken anzuwenden, G€SCh1Chte Versteh—
sodass reale Szenen gefilmt und diese dann in 3D-Welten eingefiigt .
wurden. Ziel war es, 2.000 Jahre Geschichte so versténdlich wie und fihlbar gemacht.

moglich fur die Besucher:innen darzustellen.

Die Museumsbesucher:innen betrachten nachgebaute Welten,
sehen zu, wie sich Landergrenzen verschieben, verstehen den
Zeitgeist der jeweiligen Epochen durch kurze, pragnante Bilder und
Animationen und kénnen so 2.000 Jahre deutscher Geschichte
flihlen und verstehen.

Die Idee zum Museum kam als Auftrag von der Museumsdirektion.
Die kiinstlerische Umsetzung hat in Sachsen stattgefunden, mit
Kreativen aus dem ganzen Bundesland, die am Projekt beteiligt
waren, um mit ravir film zusammen ein einmaliges Erlebnis zu
schaffen, was audiovisuell auf einem sehr hohen Niveau ist und den
Charakter des Museumserlebnisses pragt.

Webseite:
www.ravir.de
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BLEI- UND NICKELFREIE
TROMPETE ,Ld ROSSA”

DESIGN:

Max Hertlein

Werner Chr. Schmidt Mundstick- und
Metallblasinstrumentenbau (Markneukirchen)

Preisgeld: 5.000 €

Wenn Innovation auf Handwerkskunst trifft, ist das Ergebnis Eine Weltneuheit:

eine Weltneuheit: Die erste blei- und nickelfreie Trompete. .

Verantwortung fiir ihre Instrumente, Nachhaltigkeit in der Die erste Trompete,
Auswahl von Materialien und hohes Umweltbewusstsein bei der . . .
Herstellung bestimmen die Philosophie des Unternehmens die auch fur Allerglker:
Werner Chr. Schmidt Mundstiick- und Metallblasinstrumenten- . .

bau. Daher wurde eine spezielle Trompete ohne jeglichen Anteil mnnen geelgnet

von Blei oder Nickel entwickelt.

ist.

Wie kam es zu der Idee?

Nickel wurde aufgrund seiner allergieerregenden Wirkung fir
Produkte, die unmittelbar oder langer mit der Haut in Berlihrung
kommen, zum Beispiel bei Kleidungsstiicken, Schmuck oder Brillen,
durch die europdische Reach Verordnung untersagt. 2017 begann
das Problem fir die Musikinstrumentenbau-Branche, als die
europdische Chemikalien Agentur ECHA einen neuen Entwurf einer
Nickelrichtlinie erarbeitet hatte. Blei folgte kurz darauf. Im Entwurf
der Richtlinie werden Musikinstrumente explizit als Produkte
benannt, die Allergien auslésen. Deshalb sollen sie zukiinftig
Beschrankungen erfahren.

In deutschlandweiten Versammlungen wurden alle Betriebe tber
die neuen EU-Beschlisse informiert. ,Bei den Versammlungen
spirte man die Existenz-Angst der Branche. Das hat mich personlich
sehr beschaftigt; ich wollte eine gute und vertretbare Losung fiir das
Problem finden. Die Antwort ist LA ROSSA. Weltweit gibt es kein
vergleichbares Instrument auf dem Markt.“, so Max Hertlein. Webseite:
www.schmidt-brass.de
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Wofiir braucht es Innovation? Wie erfolgt sie? Wahrscheinlich
gibt es viele Gegenstdnde, bei denen man mehr Innovations-
potenzial erwartet als bei einer Trompete. Was soll sich an
einem Instrument, das es schon so lange gibt, gro® andern?

Manchmal kommt der Verdnderungsdruck aus einer Ecke, aus der
man ihn nicht erwartet. Bei der hier preisgekronten Trompete ist es
der Verzicht auf die Verwendung von Nickel. Dieser inzwischen als
allergieerregend eingestufte Stoff darf entsprechend einer neuen
EU-Verordnung nédmlich nicht mehr verwendet werden, und eine
bislang gliltige Ausnahmeregelung fir den Instrumentenbau lauft
Ende 2023 aus.

Viele Instrumentenbauer:innen sahen durch die Regelung ihre
6konomische Zukunft bedroht, schlieRlich verwendet die Branche
seit langem Nickel. Doch es geht auch anders. Der Instrumenten-
bauer Max Hertlein vom traditionsreichen Unternehmen Werner Chr.
Schmidt aus dem sachsischen Markneukirchen hat aus der Not eine
Tugend gemacht und eine Trompete aus Kupfer entwickelt. Sie ist
fur Allergiker:innen unbedenklich - und schimmert in einem
Uberraschenden und aparten Rosa-Ton, der dem neuen Instrument
auch seinen Namen gab: LA ROSSA.

So zeigt sich, dass auch das traditionelle Kunsthandwerk zu Innova-
tion fahig ist, und der Umgang mit AuRenanforderungen - hier die
Umsetzung einer EU-Regelung zum Gesundheitsschutz - Motor fir
die eigene Weiterentwicklung seien kann.

Die Wurzeln der im Vogtland ansdssigen Firma Werner Chr. Schmidt
reichen bis ins 18. Jahrhundert zurlick - eine beeindruckende
Tradition, zu der immer auch Innovation und Erfindungsgeist
gehorten. Mit LA ROSSA wird sie nun in die Zukunft gefiihrt. Die
EU-konforme, gesunde Trompete ist dabei viel mehr als nur ein gut
gestaltetes Instrument. Sie ist ein positives Signal in alle gesell-
schaftlichen Bereiche, die Angst vor Transformation und Weiterent-
wicklung haben! Die innovative Kraft von Design hilft, defatistische
Verweigerungshaltung zu Uberwinden und positive Energie zu
wecken.

Friedrich von Borries
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HAKELGALONSCHMUCK

DESIGN | HERSTELLUNG:
Anke Hennig
Anke Hennig Schmuckdesign (Dresden)

Gestalterische Losungen durch die Neuinterpretation von
tradierten Formen, Materialien oder Techniken zu finden, ist der
Ansatzpunkt fiir die Arbeiten von Anke Hennig. Dabei beeinfluss-
te ihr Textildesignstudium maRgeblich ihre gegenwartigen
Schmuckentwiirfe. Eine fast vergessene handwerkliche Flecht-
technik aus dem 19. Jahrhundert, die Hakelgalontechnik, bringt
sie in ihren Stiicken entgegen herkdmmlicher Anwendungen neu
zur Geltung.

Schlichte, flache Bander aus farbigem Nylon, Baumwolle und
anderen Faden winden sich um und Uber sich selbst zu einer
beinahe unendlichen, dreidimensionalen Spirale. Durch das
Experimentieren in lebhaften Farbkontrasten und die Variation von
Form- und Materialsprache entstehen Fantasiegebilde, deren
Leichtigkeit und Transparenz ihren Ursprung kaum mehr erahnen
lassen.

Die fast vergessene
Hakelgalontechnik
aus dem 19. Jahrhun-
dert wird in Schmuck-
entwurfen neu zur
Geltung gebracht.

Webseite:
www.ankehennig.de
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LolLUa”

DESIGN | HERSTELLUNG:
Wiete Sommer
Joanna Dauner (Dresden)

Elektrostatische Energie begegnet uns im Alltag - an Korpern
sowie in der Interaktion mit unterschiedlichen Materialien und
Oberflachen. Aktuelle Forschungen in den Material- und
Ingenieurwissenschaften untersuchen, wie triboelektrische
Nanogeneratoren in Zukunft elektrostatische Energie z.B. zur
Energieversorgung von Sensoren und Aktoren gewinnen
konnen.

SILVA illustriert das spekulative Feld der Elektrostatik und
Triboelektrizitét als neuartige Energiequelle und macht das Phéano-
men sinnlich erfahrbar. Die interaktive Tapisserie verbindet traditio-
nelles Handwerk mit moderner Technologie: Der Teppich reagiert
auf elektrostatische Felder mit dem Aufleuchten eingearbeiteter
LEDs und macht so Elektrostatik sichtbar und erlebbar.

Durch verschiedene Tuftingtechniken — mit einer Pistole werden
Faden in das Gewebe des Teppichs geschossen - sowie durch Filzen
und Handsticken entstand eine lebendige, reliefartige textile
Oberflache. Die Farben und Strukturen des Teppichs erinnern an
Moose, Flechten und Pflanzen des Waldes. Die aufleuchtenden LEDs
verweisen auf biolumineszente Pilze, die im Dunkeln leuchten
konnen.

Der Teppich ist als Auftragsarbeit fiir das Digital Arts Lab im Rahmen
der hub.berlin 2023 entstanden und wurde im Juni 2023 in Berlin
ausgestellt.

SILVA illustriert das
spekulative Feld der
Elektrostatik und
Triboelektrizitat als
neuartige
Energiequelle und
macht das Phanomen

sinnlich erfahrbar.
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BURSTEN

DESIGN:
Anna Wanitschke, Julia Wende
Studio WENWAN (Leipzig)

Preisgeld: 5.000 €

Wir sind begeistert von Gegenstdanden, guten Werkzeugen,

gewdhnen uns an sie, bestreiten unser Leben mit ihnen. Das ist Porzellan bildet

mit Biirsten kaum moglich, denn schnell gebietet es die Hygie- . .

ne, uns von dem allgegenwartigen Helfer zu verabschieden. Ist den Teil der Burste,
der Besatz einer Biirste allerdings von deren Kérper trennbar, so . .
kann dieser idealerweise im Biomiill entsorgt, der Biirstenkor- der eine Person ihr
per aber gereinigt und mit einem neuen Besatz versehen

werden. ganzes Leben lang
Das Anliegen von Anna Wanitschke und Julia Wende war es, die beglelten kann.

Birste aus nur zwei Materialien bestehen zu lassen, wobei das eine

moglichst langlebig (Porzellan) und das andere der blofte Besatz

sein sollte. Durch die einfache Steckverbindung wird kein zuséatzli-

ches Tragermaterial oder Kleber verwendet.Porzellan als ein enorm

langlebiges, wertiges und leicht zu reinigendes Material bildet hier \
den Teil der Burste, der die birstende Person begleiten kann,

vielleicht sogar ihr/sein Leben lang. s
gy

Die Birsten werden den Besatz schonend hangend an einem Porzel- h

lanhaken aufbewahrt. Beide Teile (Besatz + Birstenkdrper) werden ¥ 1 iu’J
ineinander gesteckt. Der kobaltblaue Ring auf dem Porzellan gibt - :
die Richtung an, in der der Besatz bei einem Wechsel in den Blrs-
tenkorper gefiihrt werden muss. Um das Stecken zu erleichtern, hat
der Porzellankdrper eine konische Innensymmetrie. Der Besatz ist
in einer Schlaufe gelegt, so nimmt er an der geknickten Stelle mehr
Raum ein. Nachdem der neue Besatz gesteckt wurde, wird das
Band, welches den Besatz zusammenhielt, gelost. Die Fasern fa-
chern sich wieder auf, der Besatz steckt fest im Porzellankorper. Er Webseite:

kann nur durch kraftiges Ziehen beim nachsten Wechsel gelost www.studiowenwan.de
werden.

Natlrlich gibt es immer die Frage nach der Sinnhaftigkeit des
Zusammenspiels beider Materialien bei jeder konkreten Birste. So
ist der Kamm nur aus Porzellan und die Spiilbirste besteht nur aus
Besatz.
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Jahrhunderte koexistierten die beriihmte sachsische Porzellan-
manufaktur und traditionsreiche sachsische Biirstenmachereien
ohne grofRRe Schnittstellen.

Doch Studio WENWAN geht es offensichtlich gegen den Strich, dass
Birsten samt Korper entsorgt werden, wenn die Borsten am Ende
sind - und fusioniert so Naturborsten mit edlen Kérpern aus
Porzellan. Diese frappierende Kombination kommt in solch selbst-
verstandlicher und selbstbewusster Gestalt daher, dass die hetero-
gene Jury unbestritten und mit einer Stimme den Staatspreis
vergibt. Ausgezeichnet wird hier eine schlissige Produktfamilie, die
unaufdringlich, aber eindeutig mit farblichen und formalen Zitaten
spielt. Méglicherweise mochte sie suggerieren, sie sei schon immer
da; sicherlich jedoch ist sie gekommen, um zu bleiben. Denn der

Besatz ldsst sich bei allen Modellen mit fast ritueller Geste wechseln.

Einzelne oder gereihte Hohlzylinder aus Porzellan fassen die
geblndelten Borsten, kommunizieren so auf den ersten Blick die
nachhaltige Konstruktion. Dezente kobaltblaue Glasurmalerei ist
nicht nur ein Verweis auf Historisches, sondern Indikator zur
korrekten Bedienung. An der ebenfalls blauen Kordel hédngend, ist
das Werkzeug aufgerdumt, die Borsten trocknen ohne Staundasse.
Feine Kanneluren im Porzellankdrper wollen achtsam begriffen
werden und sorgen daflr, dass die Blrsten mit sicherem Griff
geflhrt werden konnen. Usability und Asthetik gehen vorbildlich
Hand in Hand. Dort, wo die Sinnhaftigkeit der Materialkombination
an ihre Grenzen gerat, etwa weil Porzellan an einer Spulblrste mit
dem Wunsch nach einem langlebigen Produkt kollidiert, wird
souveran reduziert: Hier tut es der Besatz alleine. Gratulation zu
einer gestalterischen Leistung, die komplexe Anspriiche zu einem
kunsthandwerklichen Produkt verdichtet, welches das Potenzial
zum Klassiker hat.

Von:
Jakob Strobel
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SCHaLen , Rua“

DESIGN | HERSTELLUNG:
Bettina Phuong Tran (Dresden)

TEAM:
Beate Pfefferkorn, Elementaris (Dresden)
Prof. Elke Mathiebe (Dresden)

Die RUA Schalen sind Entwiirfe, die im Rahmen des Modules
»Produkt und Poesie*, in Betreuung von Professorin Elke
Mathiebe und in Zusammenarbeit mit Beate Pfefferkorn an der
HTW Dresden entstanden sind.

Das Modul forderte das Entwerfen eines Artefaktes, das vertraut und
fremd zugleich erscheint und sich im Gebrauch erst wirklich
erschliefst und vor allem einen neuen Blick auf unseren Umgang mit
den Dingen ermdglichen soll. Der Entwurf RUA ist daher eine
Interpretation einer Schale fir die Prozedur des Reiswaschens von
Bettina Phuong Tran.

RUA ist eine Schale, in der das Reiswaschen eine ganz neue
Bedeutung findet: Die Ruhe selbst. Hierbei sind die Formen nicht
nur zu betrachten, sondern zu ertasten. Um die kreisenden Bewe-
gungen des Reiswaschens zu betonen, wolbt sich das Gefals am
Grund des Bodens und fihrt die Hand, das Wasser und den Reis
entlang der Schale. Die Glasur umspielt die Form und unterstreicht
die Kurven im Inneren. Die matte dufere Oberfldche hingegen
Uberzeugt von Halt und Festigkeit. Biegungen und Wolbungen ent-
lang des Randes vereinfachen das FlieRen des Wassers und irritie-
ren mit ihrer Position und Form. Das Porzellan unterstreicht die
Eleganz und Ruhe, die die Form vorgibt.

Mit der Startgréfe von 32 cm im Durchmesser und 16 cm in der
Hohe entstanden schlieRlich die unterschiedlichsten Schalen mit
einem Durchmesser von 28 cm und einer Hohe von 11 cm in
Porzellan. So sitzt die Schale passend in den Handen und die hohen
Schalenwande unterstitzen das Schwingen des Wassers und des
Reises.

Die vielen verschiedenen Entwirfe der RUA Schale exploriert die
unterschiedlichsten Anwendungen des Waschens. Diese entstanden
in einem Zeitraum von wenigen Monaten, mit keinen
Vorkenntnissen in der Bearbeitung von Porzellan.

RUA soll Rituale wiederbeleben und ihnen eine neue individuelle
Bedeutung verleihen. Jede Bewegung erzéhlt ihre Geschichte, so
soll RUA ihre bis in Generationen weitergeben.

RUA ist die Interpreta-
tion einer Schale, in
der das Reiswaschen
eine ganz neue Bedeu-
tung findet: Die Ruhe
selbst.
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KUNSTHANDWERK | NACHWUCHS

TEXTILEe Uasen
LaNDMARK

DESIGN | HERSTELLUNG:
Magdalena Sophie Orland, Susanne Ostwald
OO0DD Studios (Leipzig)

Die selbst entwickelten Herstellungstechniken ihrer Objekte aus
zeitgenossischer Spitze sind das herausstechende Merkmal der
Arbeit von Magdalena Sophie Orland und Susanne Ostwald:
Klassische textile Herstellungsverfahren werden durch die
Entwicklung von neuen konstruierenden Techniken erweitert.
Hitze und Druck spielen eine wichtige Rolle, aber auch das
Spannen von Rastern und die Verbindung der Kreuzungspunkte
durch manuelle Extrudierverfahren. lhre Spitze besteht aus
Kombinationen verschiedenster Materialien mit
unterschiedlichen Eigenschaften und wird dadurch auf visuelle
und haptische Art ansprechend.

Um die zeitaufwandigen Materialien zugdnglicher zu machen, haben
die Designerinnen die textilen Vasen LANDMARK entwickelt. Dabei
handelt es sich um dreidimensionale Textil-Objekte, die die
funktionalen Aspekte eines GefaRes erflillen kdnnen, aber nicht
missen. Inspiriert von Meilensteinen der zeitgendssischen
Architektur greifen sie formale Elemente bedeutender Bauwerke auf
und Ubersetzen sie in filigrane Kunstobjekte in erlesenen
Farbkombinationen. In bis zu zwolf Arbeitsschritten verarbeiten sie
dafiir unterschiedliche Materialien von Hand in ihrem Atelier.

Im Entwicklungsprozess suchen sie nach funktional und dsthetisch
Uberzeugenden Lésungen flr die materialspezifischen
Herausforderungen. Dazu gehort neben der ndtigen Stabilitat das
vertikale und horizontale Zusammenfiigen der feinen Materialien
sowie die Konstruktion des Bodens der Vase, der gleichzeitig
rutschfest, stabil, schmutzabweisend und visuell Uberzeugend sein
soll. Die textilen Vasen funktionieren einerseits als Hille fir
vorhandene Gefdlte. Ihre Dimensionen sind dabei so angelegt, dass
man auch Altglas wie Flaschen oder Konservengldser als
Wasserbehalter fir Blumen nutzen kann. LANDMARK-Gefél%e sind
leicht, kdnnen nicht zerbrechen und sind durch ihre transparenten
Oberflachen optisch wandlungsfahig. Auch ohne Befiillung agieren
die Vasen als selbststandige Kunstgegenstande mit ihrer
besonderen Anmutung und ihrem vielfdltigen Licht- und
Schattenspiel.

Formale Elemente
bedeutender Bauwer-
ke werden aufgegrif-
fen und in filigrane
Kunstobjekte aus zeit-
genossischer Spitze
ubersetzt.

Webseite:
www.oodd-studios.com
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ZIELE DES WETTBEWERBS

Design spielt eine entscheidende Rolle in der Gestaltung der
Zukunft. Der Design Vision Award ist ein bundesweiter [deenwettbe-
werb und [adt zur Auseinandersetzung mit der interdisziplinaren
und gestaltenden Rolle von Design in Transformationsprozessen
ein.

Der Award will damit den Mehrwert aufzeigen, den designorientierte
Ansatze bei der Bewaltigung von wirtschaftlichen und gesellschafts-
politischen Herausforderungen bieten kdnnen. Der Wettbewerb
fordert dazu auf, innovative Ideen und Konzepte einzureichen, die
die Grenzen des konventionellen Denkens sprengen und zu einer
nachhaltigen Veranderung flihren kdnnen.

TEILNAHME

Teilnehmen kénnen Unternehmen, Designer:innen, Organisationen,
offentliche Institutionen und Designinitiativen sowie Auszubildende,
Studierende und Absolvent:innen.

Voraussetzung flr eine Teilnahme am Wettbewerb ist der Sitz oder
Tatigkeitsschwerpunkt der Designschaffenden in Deutschland.

SCHLAGWORTE

__social design
__transformation design
__circular design
__publicinterest design
__universal design
__digital design
__communication design
__product design
__strategic design

Der Design Vision Award ist ein kategorienoffener Wettbewerb.
Einreichungen kdnnen sich in den oben genannten oder anver-
wandten Bereichen bewegen. Zum Wettbewerb zugelassen sind
Ideenskizzen, Konzepte, Prototypen und Produktideen, die zur
Gestaltung eines nachhaltigen wirtschaftlichen und gesellschaftli-
chen Wandels in Zeiten globaler sozialer, technologischer und
6kologischer Herausforderungen beitragen. Voraussetzung ist
auflerdem, dass die eingereichten Designideen die Anschlussfahig-
keit fur eine interdisziplindre Weiterentwicklung im Rahmen des
Wettbewerbs bieten.
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DESIGN VISION AWARD 2023

Im bundesweiten Design Vision Award des Séchsischen Staatsprei-
ses fur Design 2023 hat die Jury aus 110 Einreichungen zehn
Designideen flr die zweite Juryphase nominiert. Nach der Présenta-
tion der im Rahmen einer Ideenwerkstatt weiterentwickelten
Projekte vor der Jury entschied sich diese fiir drei Haupt- und zwei
Sonderpreise.
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BROT-PROJEKT

DESIGN | IDEE:
Maciej Chmara, Anna Rosinke
chmararosinke (Berlin)

Preisgeld: 7.000 €

Ein Laib oder eine Scheibe Brot mag einfach erscheinen, aber
die Materie Brot hat eine eigentiimliche Komplexitat.

Von geopolitischen Kontexten tiber mikrobiologische Prozesse bis Brot und Brotbacken
hin zu multisensorischen Erfahrungen - Brot und Brotbacken . . e

konnen ein vollig neues Universum und Wege fiir transformative konnen ein VOlllg
Designpraktiken eréffnen. Das Designduo Chmara.Rosinke erforsch- .

te diese Komplexitat von Brot im 6sterreichischen Pavillon auf der neues Universum und

London Design Biennale 2023. .
Wege fur transforma-
Brot wird in Osterreich, Deutschland und vielen Landern der Welt

tdglich gegessen. Dieses Grundnahrungsmittel ist oft eine Haupt- tive Designpraktiken
nahrungsquelle. Im globalen Norden wird Brot meist als selbstver- .
standlich angesehen; eine Nahrungsmittelknappheit wird selten eroffnen.

angesprochen - seien es die geopolitischen Auswirkungen oder die
Auswirkungen auf die soziale Stabilitat einzelner Lander.

In den letzten Jahren gab es einen kulturellen Aufschwung rund
ums Brot. Backereien, die wie schicke Boutiquen aussehen, schie-
Ren in stadtischen Gebieten aus dem Boden und Heimbécker:innen
beschéftigen sich mit fast wissenschaftlicher Akribie mit dem Thema
Sauerteig und entfachen damit einen privaten Wettstreit gegen die
stark industrialisierte Brotproduktion.

Der psychische Stress der weltweiten Pandemie-Lockdowns hat den
beginnenden Hype um das Brotbacken nur noch verstarkt. Was
konnen wir aus diesem komplexen und faszinierenden Themenge-
biet in Bezug auf die Disziplin Design lernen? Eines davon ist die
Aufkldrung Uber die Garung - sie hat ihren kulturellen und histori-
schen Ursprung in Brot und Bier. Dieses Verfahren ist in der Medizin-
technik und Lebensmittelindustrie weiterverbreitet, als wir vielleicht
denken. In Form der Prazisionsfermentation nutzt die Menschheit
die Fahigkeiten von Mikroorganismen noch starker und wird in den Webseite:

kommenden Jahren die Lebensmittel- und Materialproduktion www.chmararosinke.com
revolutionieren. Vor allem aber ist das Produkt Brot und seine

Herstellung emotional aufgeladen.

Farbe, Form, Haptik, Geruch und Geschmack eines frisch gebacke-

nen Brotes sind ebenso wichtig wie die Sinnlichkeit des Prozesses.

Teigverarbeitung und Brotbacken sind multisensorische Erlebnisse

mit therapeutischer Qualitédt und konnen in unserer Zeit als Kultur-

technik und Inspirationsquelle einer transformativen Gestaltungs-

praxis eine ganz neue Bedeutung erlangen.
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dough therapy

Brot - das scheint erstmal das Alltaglichste zu sein, was man
sich denken kann. Was gibt es da noch zu gestalten? Aber schaut
man genauer hin, ist Brot immer auch Ausdruck von gesell-
schaftlichen Rahmenbedingungen und Zeitgeist.

Wo Getreide produziert und wohin es geliefert wird, ist - Stichwort

Ukraine - aktuell sogar Gegenstand der Weltpolitik, und ,Bio",

,Regional“und ,Vollkorn® versus ,Gluten®, ,Industrie” und ,Back-

shop® sind mit Brot in Verbindung stehende Konzepte, mit denen

sich viele Konsument:innen unseres privilegierten Landes befassen. Von:

Das deutsch-Osterreichisch-polnische, in Berlin lebende Desig- Friedrich von Borries
ner:innen-Duo Maciej Chmara und Anna Rosinke befasst sich mit
Brot auf einer ganz grundsatzlichen Ebene. Sie interessiert, was das
Brot mit uns macht - und wie wir Brot machen. Das beginnt bei den
Hefe-Kulturen auf unserem Korper, die den Brotteig verdndern und
durch den Brotteig verandert werden, als wirde das Brot mit dem
Menschen in einer Symbiose leben. Ein Kosmos an Mikroorganis-
men, den wir gerne aus unserem Bewusstsein verdrangen. Apropos
Bewusstsein: Die beiden Designer:innen beschéftigt auch, wie sich
derVorgang des Brot-Machens auf unser psychisches Wohlbefinden
auswirkt. Die Arbeit mit den Handen, die sinnliche Erfahrung des
Verzehrens, aber auch der Moment des Gelingens - und Scheiterns
- bei der Produktion ist eine ganzheitliche Erfahrung, die in unserer
arbeitsteiligen Gesellschaft hdufig zu kurz kommt.

Nachdem sie 2023 auf der London Design Biennale im Somerset
House in einer raumgreifenden Installation ihre kiinstlerischen
Forschungen rund um Brot vorgestellt haben, entwickelten sie im
Rahmen des Mentoring-Programms des Sdchsischen Staatspreises
fir Design 2023 das Konzept fiir einen Pop-Up-Selbstmach-Store in
Dresden. Vielleicht werden also bald viele Bewohner:innen der
Landeshauptstadt die Moglichkeit haben, gemeinsam mit Anna
Rosinke und Maciej Chmara ein eigenes Brot zu backen - und
natdrlich auch kulinarisch zu geniefien.
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KIOSK OF SOLIDARITY

DESIGN:
Dr. Moritz Ahlert
TU Berlin / transformingsolidarities (Berlin)

TEAM:
Bureau Est (Leipzig), Constructlab (Berlin), Arthur Bonifay (Paris)

Preisgeld: 7.000 €

Der Kiosk der Solidaritat ist ein urbanes Design-Format, das in

den umkampften gesellschaftlichen Feldern Berlins interveniert.

Elf Berliner Initiativen und Projekte, die solidarische Praxis leben/
gestalten, nutzten den Kiosk von Juni bis Ende August 2023 an
unterschiedlichen Orten Berlins jeweils flr einige Tage. In vielfalti-
gen Formaten brachten sie Nachbar:innen, Mitstreitende und
andere Interessierte zusammen und trugen ihre solidarische Praxis
temporar in den 6ffentlichen Stadtraum. Studierende der TU Berlin
(Architektur, Urban Design und Gender Studies) unterstltzten die
Initiativen bei der Realisierung des Kiosks im Stadtraum.

Der durch die Stadt wandernde und sich Uiber die verschiedenen
Nutzungen wandelnde Kiosk der Solidaritat wurde in den Sommer-
monaten zu einem kollektiven und interventionistischen Archiv
solidarischer Praxis in Berlin. Ergebnisse aus den Aktionen und
Veranstaltungen der beteiligten Initiativen wurden in Form von
Slogans, Fragen, Postern und Fanzines auf den Wanden und dem
Dach des Kiosks gesammelt und dokumentiert. Diese Sammlung ist
begleitend zur internationalen Konferenz des interdisziplindren
Forschungskonsortiums ,Transforming Solidarities: Praktiken und
Infrastrukturen in der Migrationsgesellschaft® mit dem Kiosk seit
dem 05. Oktober 2023 in der Ausstellung ,Spaces of Solidarity” im
Deutschen Architektur Zentrum (DAZ) in Berlin zu sehen sein.

Der Kiosk der Solidaritat ist eine Kooperation des Berliner For-
schungsprojekts Transforming Solidarities (TU/FU/HU/Charité) und
des Architekturkollektivs Constructlab.

Beteiligte Initiativen: Berlin Arrival Support, Bilgisaray, Deutsche
Wohnen & Co Enteignen, Gesundheitskollektiv Neukdlln, Klasse
Klima, Kumi*13, Nachbarschaftsinitiative Habersaathstralle, RuT
- Frauen Kultur & Wohnen, TransVer _ Ressourcen-Netzwerk zur
interkulturellen Offnung,.

Konzept und Kuration entstanden mit dem Transforming Solidari-

ties-Projekt. Der Kiosk der Solidaritat wird mitfinanziert durch den

Berliner Projektfonds Urbane Praxis und durch das Forschungspro-
jekt ,Transforming Solidarities".

Der durch die Stadt
wandernde und sich
wandelnde Kiosk der
Solidaritat wurde zu
einem kollektiven und
interventionistischen

Archiv solidarischer

Praxis.

Webseite:
www.transformingsolidarities.net
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Angesichts globaler humanitadrer Katastrophen und weltweit
wachsender sozialer Ungleichheiten stellt sich verstarkt die
Frage, welche Designs unsere Welt wirklich braucht.

Im Fall des Kiosk of Solidarity ist die Antwort der Jury eindeutig

ausgefallen: Ja, unsere Welt braucht einen Kiosk of Solidarity! Sie

braucht Projekte, die mit den visuell-materiellen Mitteln des Designs

Verhandlungen Uber unsere gesellschaftlichen Grundwerte Raum

geben; Objekthafte Projekte, die es ermdglichen, unsere individuelle

Involviertheit in politische, soziale und 6kologische Zusammenhén- Von:
ge im eigenen Lebensraum zu erfahren.

Martina Fineder

Mit dem mobilen Kiosk of Solidarity erzeugen die Initiator:innen
temporare Ankerpunkte fiir gesellschaftsgestaltende Zusammen-
kiinfte im 6ffentlichen Raum. Der Kiosk of Solidarity tragt dabei
nicht die Anliegen einer einzigen Institution oder Gruppe in die
Stadt, sondern ist wandelbar in seiner Nutzung und in seinem
Angebot. Er bietet diversen Initiativen eine Plattform, um 6ffentlich
mit Anwohner:innen und Passant:innen in verschiedenen Stadtvier-
teln Uber solidarische Praxen in Austausch zu treten. Gleichsam wird
der Kiosk auch zu einem tempordren Zuhause fir sozial-6kologisch
motivierte Gruppen oder Vereine, die sonst keinen festen Standort
haben.

Der Preis, der dem Kiosk of Solidarity verliehen wird, ist kein Preis,
der das technisch-funktionale Design einer neuen raffinierten
mobilen Architektur auszeichnet. Der Kiosk ist an und fiir sich ein
Low-Tech-Objekt, dessen gestalterisch-asthetische Qualitdt neben
seiner inhaltlichen Bespielung in der kuratorischen Konzeption
seiner Hille liegt: Die Klappwande sind gleichsam als Kommunika-
tionsmittel wie als Archiv konzipiert. Sie nehmen Plakate, Fotos und
andere Informationsmaterialien auf und bringen diese als visuelles
Gedachtnis der Solidaritat von Stadtteil zu Stadtteil. So ist der Kiosk
ein sehr gutes Beispiel fir Social und Political Design - ein soziales
Objekt, das dazu einladt, drangende Fragen unserer Zeit zu verhan-
deln.
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KUHLEeLemenT aus Ton

RADIATOR FLASK

DESIGN:
Valerio Sampognaro (Hamburg)

Preisgeld: 7.000 €

Der RADIATOR FLASK ist ein modulares Kiihlelement aus Ton,
welches durch Verdunstungskiihlung die Umgebungsluft und
Raume kiihlt.

Die Elemente sind bei 950°C geschriiht und mit Wasser befillt. Der
poros bleibende Ton saugt das Wasser auf, farbt sich dabei dunkel
und macht den Fillstand sichtbar. Umstrémt warme Luft die
Objekte, verdunstet das auftenliegende Wasser, indem es Energie
aus der Luft aufnimmt und sie dadurch abkihlt. Gleichzeitig
verringert sich der Energiegehalt des zurlickbleibenden Wassers,
was die Objekte ebenfalls merklich abkihlen ldsst. Je groRer die
Oberfléche der Objekte, desto starker ist der Kihlungseffekt.

Der modulare Aufbau ermoglicht einerseits in sich geschlossene
Objekte - zwischen Vase, Dekorationsobjekt und Kihlelement -,
andererseits stehende oder hdangende raumliche Strukturen. Die
Funktionsweise ist angelehnt an die der Maskatischen Fensterkihler
aus dem arabischen Raum, bei denen mit Wasser gefillte, in Erkern
platzierte Vasen die Rdume kiihlen.

Ausgangspunkt fir Valerio Sampognaro war die Auseinanderset-
zung mit der Herstellung traditioneller sizilianischer Keramiken in
der Werkstatt seiner Tante Sonia N. in Caltagirone. Ihre Herstellungs-
methode des Tonpressens erinnerte ihn an die von aus Blech
gepressten Rippenheizkérper. Durch die Ubersetzung deren Form
und Herstellungsweise in den Ton ergab sich die gesuchte groflke
Oberflache bei gleichzeitiger Herstellbarkeit.

Die heutzutage rein dekorativen Keramikobjekte haben meist
funktionale Urspriinge im Alltag des vormodernen, landwirtschaft-
lich gepragten Siziliens, sind also auch Ausdruck des damaligen
Verhéltnisses zwischen Mensch und Natur. Als ein heutiger Ausdruck
dieser Beziehung schafft das Kiihlelement eine Verbindung zwi-
schen lokalem Kunsthandwerk und den sich verscharfenden
klimatischen Veranderungen in der Region und reiht sich als
funktionales Ornament auf gewisse Weise in die Tradition ein.

Das Kihlelement
schafft eine Verbin-
dung zwischen loka-
lem Kunsthandwerk
und den sich ver-
scharfenden klimati-

schen Veranderungen.
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Wir alle spiiren die Folgen des Klimawandels mit ersten heilRen
Tagen im Friihjahr und Sommern wie in Siideuropa.

Tropische Nachte lassen uns schlecht schlafen und in den Biros
und Wohnungen atzen wir unter zu hohen Raumtemperaturen und
zu trockener Luft. Nicht nur ein lastiges Thema, sondern volkswirt-
schaftlich und gesundheitspolitisch dufierst relevant! Wonach wird
zuerst gerufen? Klimaanlagen sollen das Problem [0sen, aber sie
sind gewaltige Energiefresser mit sub-optimalem Raumklima.

Der Designer mit siideuropaischen Wurzeln Valerio Sampognaro hat

sich daher gefragt, wie haben seine Vorfahren in der Vergangenheit Von:

das Problem der heifsen Tage und Ndchte geldst? Angeregt und . X
inspiriert von traditionellen Systemen aus mit Wasser gefiillten Katrin Hinz
Tongefalen im Mittelmeerraum, entstand das Konzept RADIATOR

FLASK.

Jeder kennt Radiatoren und Heiftkorper zum Heizen, wo die grofse
Oberfldche der Objekte optimal Warme abgibt. Warum also soll das
im Umkehrschluss nicht auch mit einer Kiihlung gut funktionieren?
Entwickelt wurde ein additives Tonelement, welches mit Wasser
gefillt Gber eine grofie pordse Oberfldche Kondensationskihle
erzeugt und damit die Temperatur senkt.

RADIATOR FLASK ist ein archetypisches Objekt mit vertrauter
Formensprache aus unserem mitteleuropdischen Raum, hoch
asthetisch und Uberraschend niederkomplex im Konzept. Eine
robuste und zugleich elegante Losung fiir private und 6ffentliche
R g AN Raume, dessen Dimensionierung angepasst werden kann und

i . M innenarchitektonisch interessante Moglichkeiten eréffnet. Zugleich
) kann es auch noch fiir eine verbesserte Akustik sorgen, also das
Raumklima vielseitig positiv beeinflussen.

Die Jury sieht das Potenzial zur Weiterentwicklung in einer Produk-
tion in Manufakturen oder in einer industriell gefertigten Serienan-
wendung mit weitgefdcherten Anwendungsgebieten und damit
auch eine erfolgreiche kommerzielle Nutzung. Valerio Sampognaro
wiinscht die Jury maximalen Erfolg in der Weiterentwicklung und
eine erfolgreiche Umsetzung in die praktische Anwendung und den
zukinftigen Nutzer:innen angenehm temperierte Rdume.
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+WUNSCHPAKeT"

DESIGN:
Mirjam Bauer, Nora Karl (Minster)

TEAM:
Franz Sales Haus (Essen)

Preisgeld: 2.500 €

Selbstbestimmte Teilhabe am Arbeitsleben ist fiir Menschen mit
Behinderung derzeit kaum mdéglich, denn die gesellschaftlichen
Strukturen lassen wenig Raum fiir eigene Wiinsche.

Gemeinsam mit finf jungen Erwachsenen mit geistiger Behinderung
istin einem partizipativen Design-Prozess ein barrierefreier Leitfa-
den entstanden, der Menschen mit Behinderung hilft, Berufswiin-
sche zu entdecken und zu artikulieren, um so eine selbstbestimmte-
re Teilhabe am Arbeitsleben zu ermdglichen.

Der als ,Wunschpaket® bezeichnete Leitfaden umfasst ein Leporello
und eine App und macht einen Methodenprozess zuganglich, der
Teilnehmende befdhigt, Berufswiinsche herauszufinden und
gegenlber Mitmenschen und Institutionen der Berufsbildung zu
artikulieren. Das Leporello zeigt in aussagekraftigen Motiven die drei
Dimensionen Aktivitat, Soziales und Umfeld der Berufsfindung auf.
Die Motive lassen sich scannen und verweisen per Augmented
Reality auf die App. In der App bieten zwei auf Bildauswahl beruhen-
de Methoden eine Entscheidungshilfe bei der Berufswahl. Die
gefilterten Praferenzen werden in ein illustratives Gesamtergebnis
Ubersetzt. Sie lassen sich Uiber die App jederzeit wieder abrufen und
vor Augen flihren. Dabei dient das Leporello als physische Erinne-
rungsstlitze, aber auch als Medium zur Artikulation dieser Praferen-
zen gegeniiber Mitmenschen und Institutionen der Berufsbildung.

Durch partizipative Gestaltungsmethoden und den Einbezug der
Zielgruppe wurden Barrieren identifiziert und Losungen entwickelt,
die den individuellen Bedirfnissen gerecht werden. Ohne die
Berlicksichtigung der Wiinsche von Menschen mit Behinderung sind
wir als Gesellschaft nicht in der Lage, die Arbeitsumstande entspre-
chend anzupassen. Das Wunschpaket ermdglicht Menschen mit
Behinderung, ihre Préferenzen und Wiinsche zu entdecken und
auszudriicken und leistet somit einen wichtigen Beitrag zur Schaf-
fung inklusiver Arbeitsbedingungen.

SWunschpaket® ist mit freundlicher Unterstltzung des Franz-Sales-
Hauses in Essen entstanden, einer Einrichtung fir Menschen mit
Behinderung.

Das Wunschpaket er-
moglicht Menschen
mit Behinderung, ihre
Praferenzen und Wiin-
sche zu entdecken
und auszudricken und
unterstutzt so die
Schaffung inklusiver

Arbeitsbedingungen.
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Inklusion und Universal Design sind Themen in aller Munde und
meist werden sie verstanden als Sonderlésungen fiir eine kleine-
re und besondere Zielgruppe.

Selten wird verstanden, dass gute Anwendungen mit hohem und
einfachem Verstédndnisgrad und intuitiver Nutzerfreundlichkeit fir
Menschen mit Einschrankungen oder Behinderungen auch der
Mehrheitsgesellschaft Vorteile verschaffen.

,Wunschpaket® wendet sich an junge Menschen mit psychischer
und geistiger Einschrankung und soll die Suche und Identifikation
von Ausbildungs- und Berufswiinschen spielerisch unterstiitzen.
Visuelles Storytelling hilft, sowohl Wiinsche, Begabungen, Potenzia-
le als auch Limitationen zu identifizieren und dadurch zu mutigeren
Schritten in einer Berufswahl zu animieren. ,Wunschpaket* ist eine
analoge und digitale Toolbox, die sich in der Anwendung als ein
lernendes System begreift und sich folgerichtig weiterentwickeln
wird. Es unterstltzt einen moderierten und behutsamen Dialog
durch Mentor:innen mit der Zielgruppe.

Visuell konsequent und emphatisch, geht ,Wunschpaket® auf
vielfaltige Fragestellungen ein und l&sst auch tberraschende
Losungen zu. Es beeinflusst nicht und hat auch nicht den Anspruch
auf Allgemeingdltigkeit. Es ist ein helfendes und flexibel anzuwen-
dendes Werkzeug.

Die Jury hat das Konzept Uiberzeugt und kann sich eine Anwendung
Uber die Zielgruppe hinaus auch im gesamten schulischen Bereich
bei der Diskussion um Interessen, Begabungen und Berufswahl
vorstellen und sieht damit einen breiteren gesellschaftlich-sozialen
Mehrwert. Denn bei der fast untberblickbaren Zahl von Ausbil-
dungsmoglichkeiten ist eine moderierende und kreative Unterstiit-
zung den meisten Lehrer:innen und Eltern willkommen. In der
Konsequenz haben die Designerinnen und Ideengeberinnen Mirjam
Bauer und Nora Karl damit ein universelles Produkt mit hohem
Mehrwert im universellen Sinn geschaffen.

Von:

Katrin Hinz
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UMHERSCHWEIFeNDe
DESIGN-UNTERSTUTZUNG

DESIGN | IDEE:
Prof. Dr. Jesko Fezer
Offentliche Gestaltungsberatung St. Pauli (Hamburg)

TEAM:
Studio Experimentelles Design der HFBK Hamburg

Preisgeld: 2.500 €

Die Offentliche Gestaltungsberatung und der Verein fiir Gemein- Ein rollender Info—,
wesenarbeit ,,GWA St. Pauli“ wollen gemeinsam eine mobile

Beratungsstelle fiir den Stadtteil St. Pauli aufbauen. BCSpI"EChUHgSUDd

Die seit 2011 vom Studio Experimentelles Design der HFBK Ham- Agltatlonsraum fur die
burg angebotene wochentliche Design-Unterstltzung soll in der .

Nachbarschaft umherschweifen und so zugdnglicher fir bisher nur mobile

schwer erreichbare Personengruppen werden. Dafir will das Studio

Experimentelles Design der HFBK Hamburg einen rollenden Info-, Gestaltungsberatung

Besprechungs- und Agitationsraum entwerfen und bauen.
soll entworfen und
Die Gestaltungsberatung kooperiert mit Menschen in St. Pauli und
dariiber hinaus, die aus 6konomischen oder soziokulturellen gebaut werden.
Griinden keinen Zugang zu Design haben oder daran gehindert
werden, ihre eigene Gestaltung auszutiben. Seit iber zehn Jahren
nimmt sie immer mittwochs um 18 Uhr in der offenen Designsprech-
stunde am Hein-Kollisch-Platz Anfragen von Anwohner:innen
entgegen und bearbeitet mit ihnen deren Alltagsprobleme. Die
Gestaltungsberatung hat in den letzten Jahren rund einhundert
Projekte realisiert, die vom Stauraumproblem einer alleinerziehen-
den Mutter bis hin zur Umgestaltung einer Drogenberatungsstelle
und vom neuen Teenie-Hochbett mit Katzenbaum bis zum Design
einer Demonstration fir die Seenotrettung reichten.

Um nach Corona und dem Verschwinden vieler von Armut Betroffe-
ner aus dem 6ffentlichen Leben das Kooperationsangebot wieder
neu im Stadtteil zu verankern, mochte die Gestaltungsberatung die
Idee der aufsuchenden Sozialarbeit aufgreifen. Die Umherschwei-
fende Design-Unterstlitzung mochte ab Frithling 2024 zusatzlich zur
Mittwochssprechstunde vor Hausern, auf Pldtzen oder bei Stadtteil- Webseite:

festen eine mobile Gestaltungsberatung anbieten. Das Mobil soll www.gestaltungsberatung.org
gemeinsam mit der GWA und Anwohner:innen entwickelt und

genutzt werden. Die konkrete Gestaltung der umherschweifenden

Gestaltungsberatung wird im Wintersemester 2023 erarbeitet

werden. Die beigefligten Abbildungen zeigen mobile Rdume aus

fritheren Projekten.
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Die gestalterische Auseinandersetzung mit realen Problemen
zeigt eindrucksvoll, dass Design fiir die Menschen da ist.

So beweist die Offentliche Gestaltungsberatung St. Pauli seit
Jahren, dass Designprozesse einen wichtigen Beitrag zur Losung
von Alltagsproblemen leisten. Dank des Engagements des Studios
Experimentelles Design der HFBK Hamburg werden Menschen
ermdchtigt, sich aktiv in die Gestaltung ihrer privaten Rdume
einzubringen, aber auch, den sie umgebenden &ffentlichen Raum
mitzugestalten.

Durch die fortschreitende Gentrifizierung im Stadtteil St. Pauli, und
die damit verbundene Verdrangung, ist es folgerichtig, die Offentli-
che Gestaltungsberatung im Sinne einer ,aufsuchenden Sozial-
arbeit* mobil werden zu lassen. Nur wenn die ,Umherschweifende
Design-Unterstitzung” sichtbarer im 6ffentlichen Raum wird,
konnen mehr Menschen, die von Armut betroffen sind oder durch
soziokulturell bedingte Griinde ausgegrenzt werden, von diesem
wirksamen Werkzeug zur Selbstermachtigung profitieren.

Der interdisziplindre Austausch zwischen der ,Gemeinwesenarbeit
St. Pauli® und den Studierenden der HFBK Hamburg steigert das
Vertrauen in Gestaltung und unterstreicht die Verantwortung von
Design. Indem das Angebot Gestaltung in den Dienst des Gemein-
wohls stellt, schafft es automatisch gesellschaftliche Teilhabe. Die
konkreten Aufgabenstellungen sind zudem ein wichtiges Trainings-
feld fir die Studierenden - hier findet Design in der realen Welt
statt. Denn wir brauchen mehr wache Designer:innen, die ihre
Talente daflr einsetzen, gesellschaftlichen Mehrwert zu steigern,
und nicht den Konsum, der langfristig unsere Lebensgrundlagen
zerstort.

Es ist beeindruckend, mit welcher Beharrlichkeit und Professionali-
tat die Offentliche Gestaltungsberatung tiber einen so langen
Zeitraum aktiv ist. Ausgezeichnet, dass die ,Umherschweifende
Design-Unterstltzung” das Angebot konsequent erweitern wird!

Von:

Dunja Karabaic¢
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C.0.W. CIRCULAR ORGANIC
WasTe

DESIGN | IDEE:
Karl Schinkel, Bjorn Naumann (Halle/ Saale)

Bioabfille sind eine Ressource. Durch bakterielle Zersetzung Mit C.O.W. werden
kénnen aus Pflanzenresten und Giille Kochgas und Diinger . .

generiert werden. Diesen Prozess wollen Karl Schinkel und Bjorn Bioabfalle zu Brenngas
Naumann durch einen niederschwelligen Aufbau 6ffnen und in .

kleine lokale Gemeinschaften tragen. Vor Ort wird damit unab- und Dunger aufgewer—
hédngig Energie zur Lebensmittelzubereitung und -produktion . .

bereitgestellt und zugleich Raum geschaffen fiir ein geselliges tet und fur die lokale

Beisammensein. . .
Lebensmittelzuberei-

C.O.W - Circular Organic Waste ermdglicht eine autarke Energiege- .

winnung, vermittelt ein konkretes Begreifen zu dessen Verbrauch tung und —produktlon

und stellt zugleich einen Raum des sozialen Austauschs bereit. .
bereitgestellt.

Mit C.0.W. werden Bioabfélle durch nattirliche Zersetzung zu

Brenngas und Diinger aufgewertet und dienen somit der Gemein-
schaft als Ressource flr lokale Nahrungsmittelproduktion und A
-verarbeitung.

Die Nutzung von C.O.W. ist verbliffend einfach: Die bei der Zuberei-
tung von Speisen anfallenden Bioabfdlle oder Speisereste missen
gesammelt und zerkleinert werden. Je kleiner die Reste, desto mehr
Oberflache steht den Bakterien zur Verfiigung, d.h. desto reaktiver T
ist die Biomasse. Die Abfélle werden dem Fermenter tUiber den — —=
Trichter zugefiihrt. Der Anteil der Trockenmasse sollte dabei etwa
20-25% betragen, sprich auf einen Liter Festmasse kommen vier
Teile Wasser. Als Starterkultur eignen sich Gllle bzw. alle Arten von
tierischer (aber auch menschlicher) Exkremente. Nach einigen
Tagen bildet sich unter Luftabschluss Methan und das Sperrventil »
am Fermenter sollte ge6ffnet werden. Nun entweicht das Methan

Uber die Filter direkt in den Gasspeicher. Bei Nutzung des Gases

wird nun das zweite Sperrventil gedffnet. Der Kocher wird entziin-

det, und damit kann das Kochen beginnen. Nach der Nutzung ist die

Gaszuleitung zu schliefsen.

Aus den angefallenen Bioabféllen des gemeinsamen Kochvorgangs
kann nun das Gas fiir die ndchsten Nutzer:innen produziert werden.
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Problembeschreibung:

Gesetzesinitiative Gesetzgebungsprozess - im Bundestag

0

SO [ = S GESTALTUNGSZENTRALE POLITIK

A% - |

o OO &= 0 eNerRGIEPRODUKTION

Reglerung

\ s/
\ :f

{ I ¥ DESIGN | IDEE:

o f Jule Helene Leinpinsel, Philipp Cartier, Frederik Kampe, Lisa Heinze, Norbert Lein, Robert Schroter
|/ Schiuss |7 & (Kassel / Berlin)
T Bundesrat J— H 2. Lesung abstimmung H

o TEAM:

Institut fir Parlamentarismusforschung (Berlin)

Vorparlamentarische Prozesse

[ |

Vorparlamentarische
. _--~> Prozesse werden nicht erfasst =
7 Forschungsliicke :
Die Gestaltungszentrale Politik unterstiitzt die Politik dabei, die Die Gestaltungs—
dynamischen Herausforderungen unserer Zeit umfassender zu L. .
begreifen und passgenaue Lésungen zu finden. Bei dieser zentrale Politik erwei-
Gestaltungsbegleitung greift sie auf Denkweisen und Methoden L. .
des Designs zuriick, um politische Entscheidungsprozesse zu tert pOlltlleSSCH—

bereichern. .
schaftliche Forschung
. Der zentrale Gestaltungsprozess politischer Gestaltung ist die .
Unser Vorhaben: parlamentarische Gesetzgebung. Diese ist stark kodifiziert, auch um mit Methoden der
die Stabilitat unserer Demokratie zu gewéhrleisten. Sie bietet daher ) .
Voroaramentarischie Prozesse aus guten Grinden kaum Moglichkeiten flr eine unkonventionelle praktlschen DCSIgD—
e et und kreative Gestaltung. Es stellt sich also die Frage, wo die Gestal-
; ! 0 tungszentrale ihre Expertise einbringen kann. fOl"SChU_I'lg.

Institut fir ; . O 0 Um das parlamentarische System des Deutschen Bundestages
gm0 S <> besser zu verstehen, hat sich die Gestaltungszentrale mit dem
¥ O Institut fur Parlamentarismusforschung (IParl) zusammengetan. Im S—

= 0 O Austausch mit dem Politikwissenschaftler Prof. Dr. Sven Siefken
S o ] Lt wurde deutlich, dass insbesondere der vorparlamentarische Prozess
firihren Ansatz sehr interessant ist. Hier sind die Parlamentarier:in-
nen, die Bundesregierung und die Vertreter:innen der Lander im
O visuelles Ubersetzen, dieser enormen Freiheit wird das Gestaltungspotenzial aufgrund
Wissenschaft und sktiver ﬂ"fhm':e" und K.ﬂﬂfren des strukturkonservativen Umfeldes oft nicht ausgeschopft. Gleich-
bl st ol zeitig ist der gesamte vorparlamentarische Bereich eine grole
politikwissenschaftliche Forschungsliicke. Sven Siefken berichtet

von methodischen Defiziten, um mit der hohen Individualitat der
Verfahren umgehen zu kdnnen.

= Raum

Bundesrat sehr frei, wie sie einen Gesetzesentwurf erarbeiten. Trotz Sastalt psieginiting

in der Polkik

Beobachten, Erfassen
und Analysieren komplexer und

individueller Strukturen Gestaltungspraxis

Im November 2023 wird die Gestaltungszentrale daher ein
gemeinsames Forschungsprojekt mit Prof. Siefken starten, in dem
die politikwissenschaftliche Forschung um Methoden der prakti-
schen Designforschung erweitert wird. Sinnvolle Ansétze sieht die
Gestaltungszentrale in der Reduktion von Komplexitat und der
Sichtbarmachung unsichtbarer Strukturen und Mechanismen durch
die Visualisierung einzelner Prozesse. In dieser Grundlagenforschung
liegt eine Voraussetzung fir erfolgreiche Transformationsprozesse in
der Politik.
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oPencycLone

DESIGN | IDEE:
Lion Sanguinette, Jonathan Stein
OS systems (Halle/ Saale)

Open Source und wirtschaftliche Effizienz schlieRen sich nicht
aus.

Um dies zu veranschaulichen, haben Lion Sanguinette und
Jonathan Stein ein herkdmmliches Industrieprodukt — einen
Staubsauger - entworfen, der in drei verschiedenen
Komplexitatsstufen hergestellt werden kann. Sowohl private als
auch kommerzielle Akteur:innen kénnen sich Opencyclone
aneignen. Die Bauplédne sind in drei Stufen erhaltlich - DIY,
Advanced und Professional — und kénnen Uiber os-systems.eu
heruntergeladen werden.

Ihre Designleistung sehen Lion Sanguinette und Jonathan Stein
neben der Produktentwicklung vor allem darin, die auf der
Plattform von os-systems.eu hochgeladenen Projekte méglichst
zugdnglich und verstandlich zu gestalten, was bei herkdémmlichen
Plattformen oft nicht der Fall ist.

Anhand eines
Staubsaugers wird
veranschaulicht, dass
sich Open Source und
wirtschaftliche
Effizienz nicht

ausschliefsen.

Webseite:
WWW.0s-systems.eu
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UERPACKUNGSPFANDSYSTEM

+PACKUaC"

DESIGN | IDEE:
Namju Kim, Merle Nau, Se Hyeon Won, Kyoungjin Lee (Halle/ Saale)

Viele Styroporverpackungen fiir Haushaltsgerédte werden nicht
recycelt und weggeworfen. Namju Kim, Merle Nau, Se Hyeon
Won und Kyoungjin Lee schlagen eine neue Verpackung namens
»PackVac“ vor, die iiber ein Pfandsystem wiederverwendet
werden kann.

PackVac ist ein modulares Verpackungssystem, welches es den
Firmen und Endverbraucher:innen ermdglicht, unterschiedliche
Grolken und Formen individuell und sicher zu verpacken. Im
Gegensatz zu bisherigen Styroporverpackungen, bei denen EPP-
Partikel fir jede Produktform verschweiflst werden missen, kann
PackVac an die Form der verschiedenen Produkte angepasst und
mit Vakuum fixiert werden. Mithilfe eines Vakuumsystems werden
die Module in ihrer Form verhéartet und garantieren somit einen
sicheren Transport. Zuerst legt man PackVac in den Karton, dann
legt man das Produkt darauf und verpackt es mit einem weiteren
PackVac. Wenn man die Luft abgesaugt hat, ist die Verpackung
fertig. Schnell und einfach kann so jede beliebige Form sicher
geschitzt und versendet werden.

PackVac gibt es in insgesamt drei GroRen. Die kleine GroRe eignet
sich zum Verpacken von Tablets oder Laptops, die mittlere Grofie fir
Kaffeekannen oder Mikrowellen und die grofse Gréfe fir
Kihlschranke oder Fernsehgerate.

PackVac wird aus biologisch abbaubarer Bio-PE-Folie und EPP-
Partikeln hergestellt - und das ganz, ohne die EPP-Partikel zu
verschweilben. Die zwei Materialien PE und EPP sind leicht
voneinander zu trennen und kdnnen somit gut recycelt werden.

Sollte das Verpackungsmodul einmal nicht mehr gebraucht werden,
findet es mithilfe eines internationalen Pfandsystems seinen Weg
zur Firma zurlck und wird in einen neuen Kreislauf eingebunden.
Elektronikgeschafte, die elektronische Produkte verkaufen, werden
zu Pfandléaden. Den Standort des ndchstgelegenen Pfandladens
konnen Verbraucher :innen Gber die PackVac-Website finden. Dort
kdnnen die Verbraucher:innen den Barcode einscannen und
erhalten die Pfandgebihr, wenn sie PackVac zuriickgeben.

Packvac schitzt jede
beliebige Form schnell,
einfach und sicher fir
den Versand und kann
wiederverwertet

werden.

Webseite:
www.sites.google.com/view/
packvac?usp=sharing
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STReev - nNeue WEerRTSCHOPFUNG
UON HOLZPRODUKTEN

DESIGN | IDEE:
Max Kersten Boll, Kay Marten Boll, Tilo Max Schmaéling (Rantzau OT Sasel)

Das Modell-Projekt STREEV erprobt ein ambitioniertes Design- Das STREEV—System
Prozessmodell mit dem Ziel, die Wertschopfung von .
Holzprodukten verantwortungsvoll zu steigern und traditionelle nutzt das Potenzial

Methoden mit digitaler kooperativer Entwicklung zu verbinden. .
von Holzverbindungen
Die Vision ist ein nachhaltiger gesellschaftlicher und wirtschaftlicher

Wandel durch Erméchtigung und Vielfalt im Arbeitsalltag. und individueller,

Das STREEV-System nutzt das Potenzial von Holzverbindungen und automatisierter
individueller, automatisierter Produktion, um hochwertige Produkte .

aus lokalen Rohstoffen zu gestalten. Die Verwendung von Holz- Pl"OdllkthI’l, u
Holzverbindungen ermdglicht das Zerlegen, Reparieren und .

Recyceln bei unverdnderter Qualitdt des Holzes. Der Giberschaubare hochwertlge Produkte
und nachvollziehbare Rahmen vereinfacht das Durchdringen der

Prozesse und die gemeinschaftliche Aushandlung tber aus lokalen Rohstoffen

verantwortbare Auswirkungen.

zu gestalten.

Die Ausgangssituation fur die sozialen und 6kologischen
Auswirkungen ist ein begrenzter geografischer Raum in Bezug auf
Materialien, aktuell in der landlichen Region des Ostlichen
Schleswig-Holsteins angesiedelt. Kooperiert wird mit kleinen
Sdgewerken und Handwerksbetrieben, um die notige erganzende
Technologie zur Produktion von qualitativen, ,neuartigen®
Holzprodukten zu ermoglichen. Der im Projekt entwickelte
Maschinenprototyp orientiert sich wiederum an raumlich
verfligbaren Produktionsmitteln, beruflicher Bildung sowie deren
traditioneller Einbindung.

Der geografische Raum als Designparameter ist die Grundlage fir
Vielfalt in urbanen und strukturschwachen Regionen in Form von
konkreten Arbeitswelten in dem Prozessmodell des STREEV-Teams.
Durch interdisziplindre Ansétze wird ein Design-Prozessmodell
entwickelt, das den Raumbezug als Verstdndnisrahmen betont und
nachhaltige Entwicklungen fordert. Das Design-Prozessmodell wird
kontinuierlich durch Ergebnisse verbessert und hoffentlich auf
weitere Produktionszweige und Rdume in der Zukunft angewendet.
Ziel ist eine verantwortungsbewusste, gleichmaRig verteilte
Skalierung fur sozial-6kologischen Wandel.
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AUFTAKTUERANSTALTUNG

Am 04.05.2023 gab Wirtschaftsminister Martin Dulig den
Startschuss fiir den Sachsischen Staatspreis fiir Design 2023.
Der Abend gewahrte Einblicke in aktuelle Themen der
Designwirtschaft und stellte das neue Preiskonzept vor.

Der Auftakt des Sachsischen Staatspreises fiir Design 2023 fand im
Industriemuseum Chemnitz und im Rahmen der Werkschau von
KREATIVES SACHSEN statt. Gaste des Abends konnten sich auf die
neue Wettbewerbssaison mit Kurzvortragen zu neu aufgelegten
Designklassikern, Kreislaufwirtschaft, transdisziplindrer
Produktgestaltung und Kreativitdt von Kl einstimmen. Mit dabei
waren lokale und regionale Impulsgeber:innen.

=l
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IDEEN-
WERKSTATT

Am 19./20.09.2023 fand in der BORSE Dresden die Ideenwerkstatt
des Séchsischen Staatspreises flr Design 2023 statt. Die
Nominierten des bundesweiten Design Vision Awards waren
eingeladen, ihre eingereichten Projekte mit Mentor:innen der
sdchsischen Wissenschafts- und Wirtschaftslandschaft
weiterzuentwickeln. Ziel war es, das eigene Projekt zu reflektieren
und zu skalieren, die nachsten Meilensteine zu planen und
gemeinsam in einen kreativen Austausch zu kommen. Die
Ergebnisse wurden am zweiten Werkstatttag vor der Jury gepitcht.

FOLGENDE TEAMS NAHMEN
AN DER IDEENWERKSTATT TEIL:

DESIGNER:INNEN / MENTOR:INNEN

BROT-PROJEKT:

C.0.W. - CIRCULAR
ORGANIC WASTE:

GESTALTUNGSZENTRALE
POLITIK:

KIOSK OF SOLIDARITY:

OPENCYCLONE:

RADIATOR FLASK:

STREEV-System:

UMHERSCHWEIFENDE
DESIGN-UNTERSTUTZUNG:

TEILHABE-APP
»WUNSCHPAKET“:

Maciej Chmara (chmararosinke, Berlin)
Dr. Matthias Quendt (Qio Food KG, Dresden)

Karl Schinkel, Bjorn Naumann (Halle/Saale)
Prof. Dr. Michael Katzberg (Hochschule fir Technik und
Wirtschaft Dresden)

Jule Helene Leinpinsel, Philipp Cartier (Kassel/
Hamburg)

Kevin W. Settles (Institut fir Parlamentarismus-
forschung, Berlin)

Dr. Steven Schaller (Mercator Forum Migration und
Demokratie, TU Dresden)

Dr. Moritz Ahlert (transforming solidarities, Berlin)
Robert Thiele (Kunsthaus Dresden)

Lion Sanguinette, Jonathan Stein (OS systems, Halle/
Saale)
Julius Schlicht (Technisches Design, TU Dresden)

Valerio Sampognaro (Hamburg)
Dr. Uwe Scheithauer (Fraunhofer IKTS, Dresden)

Max Kersten Boll, Kay Marten Boll (Rantzau OT Sasel)
Tobias Kandt (Deutsche Werkstatten Hellerau, Dresden)

Tina Henkel, Kayoung Kim (Offentliche
Gestaltungsberatung St. Pauli, Hamburg)
Christian Zollner (The Constitute, Dresden)

Mirjam Bauer, Nora Karl (Miinster)
Katy Schmitt (mattgelb, Dresden)



s

OFFene
WERKSTATT

Am ersten Abend der Ideenwerkstatt war die interessierte
Offentlichkeit eingeladen, sich die nominierten Arbeiten
des Design Mission Awards und des Design Vision Awards
anzusehen und mit den Designer:innen ins Gesprach zu
kommen. Hintergrund war die Présentation der
Designleistungen am darauffolgenden Tag im Rahmen
der zweiten Jurysitzung. Juryvorsitzender Thomas
Geisler fihrte durch die Ausstellung.
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WIR DANKEN

ALLEN KOOPERATIONSPARTNERN FUR DIE UNTERSTUTZUNG IM
RAHMEN DES SACHSISCHEN STAATSPREISES FUR DESIGN 2023.

Landesverband der Kultur- und

Kreativwirtschaft Sachsen e.V.

WIR
GESTALTEN
DRESDEN

Industrie- und Handelskammer
>< EEE Cremmic EoCoH T
ERZGEBIRGE

MEISSEN oF
7

HOLZKUNST

MIT HERZ

B

KREAT

CHEMN
TZ

HOCHSCHULE FUR
TECHNIK UND WIRTSCHAFT
DRESDEN
UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Westsachsische Hochschule Zwickau

@ University of Applied Sciences

HANDWERKSKAMMER
CHEMNITZ

F H D Fachhochschule Dresden
University of Applied Sciences

DESIGN A
CAMPUS



IMPRESSUM

HERAUSGEBER

Sachsisches Staatsministerium fir Wirtschaft, Arbeit und
Verkehr (SMWA)

Wilhelm-Buck-Stralke 2

01097 Dresden

www.smwa.sachsen.de

presse@smwa.sachsen.de

REDAKTION
SMWA, Referat 34

REDAKTIONSSCHLUSS

13. November 2023
www.designpreis.sachsen.de

GESTALTUNG

neongrau OHG
www.neongrau.de

MINISTERPORTRAIT, ABBILDUNGEN

Foto Martin Dulig: © Ronald Bonf}
Auftaktveranstaltung Chemnitz: © Jan Felber
Ideenwerkstatt Dresden: © Tim Hard
Teilnehmerinnen und Teilnehmer des Sachsischen
Staatspreises flr Design 2023 ©

COPYRIGHT

Diese Veroffentlichung ist urheberrechtlich geschiitzt.
Alle Rechte, auch die des Nachdruckes von Ausziigen und
der fotomechanischen Wiedergabe, sind dem
Herausgeber vorbehalten.



